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	Белоусова Анастасия, Даниленко Диана, Ольшевская Алина, Казаева Алина

	Контактная информация
	Даниленко Диана – 8 (904) 113 93 47 
Казаева Алина – 8 (902) 541 15 74

	Учреждение, заявившее программу
	Министерство социального развития, опеки и попечительства Иркутской области
Областное государственное автономное учреждения социального обслуживания «Комплексный центр социального обслуживания населения»
Детский лагерь отдыха «Лазурный»
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[bookmark: _Toc123998124][bookmark: _Toc159192217]Пояснительная записка
[bookmark: _Toc123998125][bookmark: _Toc159192218]Цель:
Способствовать формированию устойчивого интереса детей и подростков к научно-техническому прогрессу России посредством создания научных опытов.
[bookmark: _Toc123998126][bookmark: _Toc159192219]Задачи:
1. Рассказать о научных деятелях России;
2. Познакомить детей с научными достижениями России; 
3. Познакомить детей с профессиями будущего; 
4. Рассказать о видах научных опытов и этапах их создания.
[bookmark: _Toc123998127][bookmark: _Toc159192220]Направленность
Занятия по дополнительным общеобразовательным программам различной направленности: технической, художественной.
[bookmark: _Toc123998128][bookmark: _Toc159192221]Обучающий компонент
Программа направлена на знакомство и модульное излучение научных достижений России, и их влияние на технический прогресс в стране, профессий будущего в технической отрасли, а также информационных технологий, используемых в 2020-х годах. Программа создаёт условия для творческого развития и социализации детей. Деятельность отрядов в течение организована как длительная имитационная игра (сюжетно-ролевая).
Результатом обучающей программы станут итоговые проекты в виде атласа профессий от каждого отряда, прикладные эксперименты, а также творческие концерты и дружинные и отрядные мероприятия.
Формы организации деятельности:
1. теоретические занятия;
2. работа в творческих группах;
3. занятия – проекты;
4. презентация творческих работ;
5. организация элементов самоуправления в лагере;
6. настольные игры;
7. коллективно творческие дела;
8. мастер-классы
9. ситуационно ролевые игры;
10. спортивные игры и состязания;
11. викторины.
[bookmark: _Toc123998129][bookmark: _Toc159192222]Актуальность
Актуальность программы обусловлена необходимостью разработки и реализации дополнительных общеобразовательных программ технической и естественнонаучной направленностей для дошкольного и младшего школьного возраста в соответствии с планом мероприятий по реализации проекта массового вовлечения школьников в научно-техническое творчество 2022 – 2024 годах (пункт 12, утвержден Министерством Просвещения в 2022 г.), а также проектом Указа Президента Российской Федерации "О проведении в Российской Федерации Года инженера" (подготовлен Минпромторгом России 06.07.2022). Данный указ президента не вступил в силу, но публикация проекта свидетельствует об актуальности данной темы в России.
Указом президента РФ от 25.04.2022 г.  было объявлено Десятилетие науки и технологий «В целях усиления роли науки и технологий в решении важнейших задач развития общества и страны, учитывая результаты, достигнутые в ходе проведения в 2021 году в Российской Федерации Года науки и технологий», следовательно, Программы технической направленности имеют важное значение в воспитании и развитии детей, способствуют развитию научного мышления, креативности и инновационного подхода у молодежи, что в свою очередь способствует развитию науки и техники в России. 
[bookmark: _Toc92280043]Дополнительная общеразвивающая программа «Эпизод 2. Открытия» опирается на следующие нормативные документы:
· Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» (от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ).
· Национальный проект «Образование». Сроки реализации: 01.01.2019 - 31.12.2024
· «Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года» (Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. N 996-р).
· Методические рекомендации по организации отдыха и оздоровления детей (в части создания авторских программ работы педагогических кадров) Письмо Минобрнауки РФ от 26.10.2012. -№09-260.
· Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи (СП 2.4. 3648-20), утвержденные постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28.
· Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания (СанПиН 1.2.3685-21), утвержденные постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.01.2021 № 2 (Приложение, стр. 384, таблица 6.20, раздел «Костровое питание»)
· Закон Иркутской области от 02.12.2014 года №121 – ОЗ «Об отдельных вопросах организации и обеспечения отдыха и оздоровления детей в Иркутской области».
[bookmark: _Toc123998130][bookmark: _Toc159192223]Педагогическая целесообразность
[bookmark: _Toc123998131]Педагогическая целесообразность программы технической направленности обусловлена тем, что обеспечивает участникам необходимые знания, навыки и компетенции в области техники и технологий, такие, как аналитическое мышление, техническое творчество, умение работать в команде, критическое мышление, а также возможность свободного творческого выражения индивидуальности, формирования словесно-логического мышления, посредством приобретения теоретических знаний и практических навыков, способствующих профессиональному ориентированию и самореализации, которые могут быть полезны в будущей профессиональной деятельности.
Программа ориентирована на тесную связь с практикой, создание конкретного персонального продукта и его публичную презентацию; удовлетворение индивидуальных потребностей учащихся в интеллектуальном, художественно-эстетическом, нравственном развитии, а также в занятиях физической культурой и спортом, научно-техническим творчеством. Одним из способов развивать у детей умение работать в команде и возможность свободного творческого выражения индивидуальности является организация и проведение отрядами ежедневных утренних линеек «Лазурный Лайф», а также система детского самоуправления и подведение итогов конкурсов «Лучший профессор», «Самый креативный исследователь», «Лучшая лаборатория». 
Также педагогическая целесообразность программы обусловлена ведением воспитателями педагогических дневников наблюдений и достижений детей и подростков, их эмоционального состояния.
Отличительные особенности
1. Реализация обучающего компонента за счет приобретения знаний в рамках модулей: «Наука в лицах», «Научные достижения», «Профессии будущего».  
2. Мотивационным компонентом программы является денежная система, которая предоставляется детям в виде бюджета, который выделяется на приобретения патента для открытия своего изобретения. Деньги (Научкоины) выдаются отрядам за каждое выигранное мероприятие. Денежные единицы также имеют бальный эквивалент, который можно потратить на бонусные мероприятия (дополнительный час на кружке, дискотека, песни под гитару на костровище, просмотр фильма, сладкий приз). 2 денежные единицы = 1 баллу.
Таблица 1
Система оценки
	Что оценивается в течение дня
	Научкоины

	Выполнение режимных моментов

	Выход на зарядку в назначенное время
	1

	Качественное выполнение утренней зарядки
	2

	Качественная уборка комнат, отрядных мест, чистота в них в течение дня
	3

	Дисциплина во время дневного сна
	1

	Выполнение требований к своевременному отбою
	1

	Дисциплина в ночное время
	1

	Общелагерные мероприятия

	Первое место по итогам мероприятия
	5

	Второе место по итогам мероприятия
	4

	Третье место по итогам мероприятия
	3

	Приз зрительских симпатий
	5

	Участие в мероприятии
	2

	Работа органов самоуправления 
* научкоины начисляются команде, а не лично ребенку

	Профессор руководящих наук
	10

	Исследователь научных идей
	10

	Штрафные баллы

	Некачественное выполнение утренней зарядки
	─ 2

	Некачественная уборка комнат, отрядных мест
	─ 5

	Задержка отбоя
	─ 10

	Нарушение дисциплины в ночное время
	─ 10

	Опоздание на общелагерные дела
	─ 10







Таблица 2
Бонусы для лабораторий
	Бонусы
	Стоимость

	Дополнительный час на лодках
	100

	Дополнительный час на веревочной трассе
	100

	Дополнительный час на скалодроме
	100

	Поздняя дискотека
	300

	Битва против наставников в лазертаг
	150

	Бесплатное чаепитие
	100

	Закрытый просмотр фильма
	50

	Песни под гитару на костровище 
	50

	Сладкий приз
	120



3. До сезона вожатые каждого отряда готовят ткань для создания флага своего отряда. В течение организационного периода каждый отряд изображает на ткани эмблему своей лаборатории и приносит его на утренние и официальные линейки.
4. Вожатый каждого отряда ведет рейтинг активности детей, которых в конце сезона награждает (приз выбирают вожатые самостоятельно).
5. Самостоятельный выбор отрасли работы каждой лаборатории каждым отрядом во время отрядного времени в первый день смены.
6. Продуктами работы лаборатории являются прикладные эксперименты (научный опыт), представление которых осуществляется в 16 день смены.
[bookmark: _Toc123998132][bookmark: _Toc159192224]Идея
В основе построения программы лежит идея погружения в атмосферу города будущего «Лазурис», где прибывших ученых разделил искусственный интеллект по лабораториям, считав их знания, умения и характер для продуктивной работы в команде. Каждая лаборатория в течение сезона будет соревноваться в создании инновационного открытия. Начиная с первого дня, лаборатории стремятся заработать баллы для получения патента для своего открытия. В начале сезона каждая лаборатория вместе со своими научными руководителями (вожатыми), профессорами руководящих наук (командир) и исследователями научных идей (комиссар) выбирают себе название, девиз, разрабатывают эмблему для флага и отрядного уголка. Заведующим научным центром является старший вожатый. На протяжении сезона лаборатории получают знания и умения, которые пригодятся для создания итогового продукта – открытия. План-сетка разделена на опыты (модули). Во время линейки закрытия по итогам всех дружинных мероприятий определяется самая прогрессивная лаборатория, лучший профессор руководящих наук и лучший исследователь научных идей.
На время смены весь лагерь становится научной академией взросления «Лазурь».
В начале сезона, каждый отряд имеет своего вожатого, выбирает командира и комиссара отряда, придумывают название, девиз. Также разрабатывают и оформляют отрядный уголок (Лаборатория), придумывают оформление корпусов.
Дружинный уголок оформлен:
[image: https://sun9-49.userapi.com/impg/b9DWxnaOonLn6xTAE44ON9QvH50srv0CWaEWvg/3pian3ytDls.jpg?size=1080x700&quality=95&sign=bb5768809016a891075266ce53ac1539&type=album]
Рисунок 1. Пример дружинного уголка
Вверху название сезона «Эпизод 2. Открытия». Под названием расположена «молекула» с изображением «соединений атомов». В самих «атомах» отмечены номера дней и их название.
Слева от карты находится «Научный дневник» в развороте. На левой странице «Форзац» указано название Научной Академии «Лазурь», администрация лагеря, старший вожатый, персонал лагеря (инструктор по труду, музыкальный руководитель, хореограф, инструктора по спорту). На правой странице «Введение» указывается отряды, их названия и вожатые.
Снизу от карты находятся «Лучшие специалисты» (рейтинг отрядов). Вверху таблицы указаны номера отрядов, под которыми расположены пробирки. Слева изображена шкала от 0 до 500. Отображение оценки отрядов происходит путем заполнения пробирок цветным песком в соответствии с баллами, заработанными в течение дня.
Награда (система оценивания): 
· Подведение итогов конкурса «Самая прогрессивная лаборатория», «Самая здоровая лаборатория»
· Подведение итога конкурсов «Лучший профессор руководящих наук», «Лучший исследователь научных идей»
[bookmark: _Toc123998133][bookmark: _Toc159192225]Легенда
[bookmark: _Toc123998134]После распределения детей по отрядам, они остаются на баскетбольном поле, и включается голос Нейросети: «В далеком будущем, когда человечество прониклось идеей создания искусственного интеллекта, началось время противостояния между людьми и нейросетью. Человеческие мозги и компьютеры слились в неравную битву за власть над информацией и знаниями.
В городе будущего «Лазурис» Нейросеть, созданная учеными для обработки большого объема данных, взяла верх, стирая из памяти людей множество информации. Ее ученые восприняли как ошибку и попытались найти способ восстановить утраченные сведения. Однако оказалось, что нейросеть сохранила все, что было стерто из памяти людей.
Ученые начали проводить серию экспериментов, приглашая людей разных профессий и размещая их перед интерфейсами, чтобы они разгадывали закодированные данные. Прибывших ученых разделили по лабораториям, просчитав их знания, умения и характер для продуктивной работы в команде. В начале сезона каждая лаборатория вместе со своими научными руководителями, профессорами руководящих наук и исследователями научных идей выбирают себе отрасль работы. Каждая лаборатория в течение сезона будет получать знания и умения, которые пригодятся для создания инновационного открытия. Начиная с первого дня, все ученые стремятся заработать баллы для получения патента для своего открытия. Задача каждой лаборатории – изучить всю оставшуюся информацию о профессиях будущего, лицах науки и научных достижениях, чтобы доказать первенство своей научной команды и передать весь свой опыт всему населению планеты. Если вы действительно готовы доказать, что информация и знания без человеческой интерпретации потеряют свой истинный смысл, то мы запускаем наш проект «Эпизод 2. Открытия»!»
[bookmark: _Toc159192226]Реализация
Способы реализации:
Программа реализуется в соответствии с календарно-тематическим планом сезона и распорядком дня, утвержденными на совете педагогического коллектива ДЛО. В соответствии с выбранной тематикой происходит разработка и реализация всех общедружинных и отрядных мероприятий, а также организуется и оформляется жизнедеятельность всего лагеря.
В течение сезона запланированы дружинные мероприятия различной направленности. Кроме того, в распорядке дня предусмотрено отрядное время, в течение которого проводятся внутриотрядные занятия, игры, коллективные творческие дела (далее КТД), коллективно творческие игры (далее КТИ), а также идет подготовка к предстоящим общедружинным мероприятиям. Разработка планов и сценариев общедружинных и отрядных мероприятий осуществляется до начала сезона и оформляется в соответствии с основными требованиями. За подготовку и проведение дня назначаются ответственные – 3 человека из педагогического коллектива.
В случае изменения календарно-тематического плана сезона в связи с непредвиденными обстоятельствами (плохие погодные условия, поломка аппаратуры и т.п.) будут разработаны дополнительные мероприятия, так же в соответствии с темой лагерной смены.
Возрастные рамки детей:
Дети от 6 до 17 лет.
Особенности лагеря СПО «Труверы»:
· Персонал:
Лагерь предоставляет СПО «Труверы» следующие ставки: 20 вожатых и 1 Старший вожатый СПО «Труверы».
· Дети:
Количество детей в лагере в среднем на одном сезоне может быть 210 -220 человек.
Количество отрядов: 10.
Дети приезжают на теплоходе, после чего происходит формирование отрядов на общем сборе. В организационный период происходит знакомство и снятие тактильных барьеров, знакомство с правилами и традициям лагеря. В лагере присутствуют дети персонала, которые живут со своими родственниками, но закреплены за определенным отрядом. Исходя из этого количество детей в отряде варьируется от 18 до 24 человек.


· Условия проживания:
В лагере 30 домиков. На один отряд выделяется 3 домика, в каждом из которых живет по 7-8 человек. Мальчики и девочки живут в разных домиках. За каждым вожатым и воспитателем закреплен свой домик, в котором они живут обязательно вместе с детьми. Тренеры и СтВ живут в отдельных домиках. 
Туалет, душ, сауна, баня – находятся отдельно.
В лагере также есть футбольное, волейбольное, баскетбольное поля, актовый зал, диско зал, скалодром, площадка для спорта, площадка для игры « Лазертаг», верёвочный парк, детская площадка, теннисный корт, столовая, несколько беседок, небольшой плац, а также качели.
В случае плохой погоды утром награждение отрядов проводиться на ближайшей линейке в диско зале по дружинам.
Материально-техническое оснащение лагеря:
1. [bookmark: _Toc123998135]Материалы для оформления и творчества детей
1.  Канцелярские принадлежности
1.  Аудиоматериалы и видеотехник
1.  Звуковая аппаратура
1.  Призы и награды
1.  Настольные игры
1.  Столовая (110 мест)
1.  2 актовых зала
1.  Крытый бассейн с системой подогрева, фильтрацией, и хлорирования
1.  Надувной аттракцион «Водная горка»
1.  Теннисный корт
1.  Футбольное поле с травяным покрытием
1.  Волейбольная площадка
1.  Игровой комплекс (песочницы, качели, карусели)
1.  Тренажерный зал
1. Стрелковый тир
1. Аттракцион «Лопни шарик»
1. Тир «На абордаж»
1.  Места для отдыха, беседки
1.  Комната психологической разгрузки
1.  Комната кружковой работы
1.  Костровая
1.  База стоянка маломерных судов
1.  Медицинский пункт
1.  Изолятор на 4 места
1.  Санитарный блок (туалеты, душевые)
1. 2 бани
1.  Помещение для сушки вещей
1.  Комната для хранения личных вещей
1.  Умывальники и ногомойки с подогревом воды
1.  Место для стирки вещей
1.  Пирс, лодочная станция с весельными лодками и катамаранами
1.  Хозяйственные постройки (овощехранилище, склады, гараж, дизельная)
1.  Водонапорная башня с насосным оборудованием
1.  Домики для проживания детей и персонала
1.  Комплекс веревочных трасс
1. Пляж
1.  Малые скульптурные формы и фонтан
1.  Первичные средства пожаротушения
1.  14 гидрантов, 2 пожарные мотопомпы, АПС
1.  Пожарный автомобиль
1.  Система видеонаблюдения
1. Скалодром
1. Мини-библиотека
[bookmark: _Toc159192227]Ожидаемый результат и способ их проверки
Дети будут знать и уметь:
· Знать научные достижения России;
· Знать профессии будущего;
· Знать об информационных технологиях;
· Знать научных деятелей России;
· Уметь создавать открытия и проводить опыты.
Промежуточные результаты индивидуальной работы, работы в малых группах и всей группы оформляются и представляются в виде стенгазет или выставок творческих работ.

Формы контроля результативности освоения программы:
· Педагогические дневники наблюдений и достижений детей и подростков, их эмоционального состояния;
· Проведение в конце каждого тематического модуля обобщающих мероприятий, которые подразумевают проверку и закрепление полученных знаний;
· Ведение рейтинга активности детей в отрядных уголках, отражающего участие и степень результативности каждого ребенка в лагерных мероприятиях;
· Готовность всех отрядов к участию в мероприятиях.
[bookmark: _Toc123998136][bookmark: _Toc159192228]Формы подведения итогов реализации программы:
1) Итогом реализации программы являются представленные каждым отрядом научные опыты, подготовка которых велась в течение всей смены;
2) Подведение итогов конкурсов «Самая прогрессивная лаборатория» (лучший отряд), «Самая здоровая лаборатория».
[bookmark: _Toc159192229]Учебный план
	Виды деятельности
	Формы работ, с помощью которых дети
включаются в деятельность
	Всего часов
	Теория
	Практика

	интеллектуальная 
	учеба, проблемные мастерские, лаборатории, проектировочная деятельность, ежедневная рефлексия, викторины, дискуссии, диспуты 
	8 ч
	3 ч
	5 ч

	практическая 
	профессионально-творческая работа, спорт, туризм, труд, шефская работа, кружки 
	18 ч
	6 ч
	12 ч

	художественная 
	прикладные мастерские, музыка, театр, живопись, импровизация 
	13,5 ч
	0 ч
	13,5 ч

	спортивно-оздоровительная 
	купание, прогулки, спорт, туризм 
	9,5 ч
	0,5 ч
	9 ч

	досуговая 
	игровые формы творческого развития, отдых, самообразование, саморазвитие, развлечения, праздники, творчество. 
	14 ч
	0 ч
	14 ч


[bookmark: _Toc102711697][bookmark: _Toc159192230]Распорядок дня
8:00 – Подъем
8:15-8:30– Зарядка
8:45– Операция «Уют» и личная гигиена
9:00 – Завтрак 
9:30 – Утренняя линейка 
9:40-10:00 – Уборка домиков и территории 
10:00-13:00 –Тренинги, кружки, секции, репетиции
11:00 – Второй завтрак
13:00-14:00 – Обед 
14:00-16:00 – Сон-час
16:00-16:30 – Полдник 
17:00-18:30 – дружинное мероприятие/концерт 
18:30-19:00 – Свободное время/ репетиции / Books-TIME 
19:00 – Ужин 
20:00-21:00 – дружинное мероприятие/концерт/дискотека
21:00-21:30 – Паужин 
21:30-22:00 – Подготовка ко сну 
22:00 – Отбой

3

[bookmark: _Toc159192231]План сезон
	1 день
«Лаборатория знакомств»
	2 день
«Знакомство с советниками центра»
	3 день
«Открытие научного центра «Академия взросления «Лазурь»»

	10:00 - 13:00 – Заезд «Город Лазурис»

16:30-19:00 – Отрядное время

20:00-21:00 – РВС «Обзорная экскурсия»

	10:00 - 13:00 – Заезд «Место встречи»

16:30-19:00 –
Отрядное время

20:00-21:00 – Оформление лабораторий (отрядного места)

	10:00-13:00 – Отрядное время

16:30-18:30 – Концерт вожатых 
«Корпорация добра»

20:00-21:00 – Огонек знакомств


	10:00-13:00 – Отрядное время

16:30-18:30 – Концерт вожатых 
«Корпорация добра»

20:00-21:00 – Огонек знакомств
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-17:00 – Торжественная Линейка открытия

17:00-18:30 – Детский концерт «Восход»

20:00-21:00 – Дискотека «Взрыв цвета»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-17:00 –
Торжественная Линейка открытия

17:00-18:30 – Детский концерт «Восход»

20:00-21:00 –
Дискотека «Взрыв цвета»

	Опыт 1. Наука в лицах

	4 день
«Лаборатория рекордов»
(Спортивный)
	5 день
«Поиск сотрудников: активирован»
(Интеллектуальный)
	6 день
«Знакомимся лично»
(Творческий)

	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-19:00 –
Спартакиада «Быстрее! Выше! Зеленее!»

20:00-21:00 –
Отрядное время «Экспериментарий»
	10:00 –13:00 Кружковая работа

16:30 – 19:00 – Своя игра «Степан в науке»


20:00-21:00 – Отрядное время «Экспериментарий»

	10:00 – 13:00
Кружковая работа

16:30-19:00 –
Модернизированная станционная игра «Поиск новых сотрудников: активирован»

20:00-21:00 – Квиз «Поиск новых сотрудников: завершён»
	10:00 – 13:00
Кружковая работа

16:30-19:00 –
Модернизированная станционная игра «Поиск новых сотрудников: активирован»

20:00-21:00 – Квиз «Поиск новых сотрудников: завершён»

	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 – Концерт «Лазурный ищет таланты»

20:00-21:00 – «Музей личности»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 – Концерт «Лазурный ищет таланты»

20:00-21:00 – «Музей личности»


	
	Опыт 2. Научные достижения

	7 день
«ПоТЕХа века»
(Интеллектуальный)
	8 день
«Инновационные рекорды»
(Спортивный)
	9 день
«День Российской науки»
(Интеллектуальный)

	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 – Деловая игра «Однажды в Академии наук»

20:00-21:00 – Дискотека «В ритме техно»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 – Деловая игра «Однажды в Академии наук»

20:00-21:00 – Дискотека «В ритме техно»

	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 – Соревнования по лапте и пионерболу /волейболу

20:00-21:00 – Квиз «Бой с нейротенью»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 – Отрядное время «+100500 открытий»

20:00-21:00 – Квиз «Бой с нейротенью»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 Сюжетная игра «Метрострой»

20:00-21:00 – Интеллектуальная  игра «Знатоки наук»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 Сюжетная игра «Метрострой»

20:00-21:00 – Интеллектуальная  игра «Знатоки наук»

	


	

	10 день
«Лаборатория кино»
(Творческий)
	11 день
«Между прошлым и будущим»

	12 день
« Вперед, выше ,сильнее!»
(Спортивный)

	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:00 – Съемка фильма «+100500 открытий»

20:00-21:00 –  Просмотр фильмов «+100500 открытий»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:00 – Съемка фильма «+100500 открытий»

20:00-21:00 –  Просмотр фильмов «+100500 открытий»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 – Урок мудрости «Фотография, на которой меня нет»

20:00-21:00 – Огонек «Памятный день»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 – Урок мудрости «Фотография, на которой меня нет»

20:00-21:00 – Огонек «Памятный день»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:00 – I этап «Жемчужины Лазурного» (сдача эссе на проверку)

16:30-19:00 – Спортивные конкурсы «Не игры»

20:00-21:00 – Вечер песен «Все профессии важны, все профессии нужны»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:00 – I этап «Жемчужины Лазурного» (сдача эссе на проверку)

16:30-18:00 – Дженга «ПРО-тебя»


20:00-21:00 – Вечер песен «Все профессии важны, все профессии нужны»

	                               Опыт 3. Профессии будущего
	15 день
ДЕНЬ САМОУПРАВЛЕНИЯ
«Сообщество юных ученных»

	13 день
«Вперед в прошлое»
(Интеллектуальный + творческий)
	14 день
«Свои в будущем»
(Творческий)
	

	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 – Концертная программа «От скомороха до блогера»

20:00-21:00 – дискотека «Чиллиминати»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 – Концертная программа «От скомороха до блогера»

20:00-21:00 –
Дискотека «Чиллиминати»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 – Дружинная игра «Профессии будущего»

20:00-21:00 – Отрядное время «Атлас профессий»

	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-18:30 – Дружинная игра «Профессии будущего»

20:00-21:00 – Отрядное время «Атлас профессий»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-17:10  - Представление опытов
17:20-19:00 – II этап конкурса «Жемчужина Лазурного»

20:00-21:00 – Спевка «Домашняя атмосфера»
	10:00-13:00 – Кружковая работа

16:30-17:10  - Представление опытов
17:20-19:00 – II этап конкурса «Жемчужина Лазурного»

20:00-21:00 – Спевка «Домашняя атмосфера»

	16 день
«Заключительный эксперимент»
	17 день
«С учеными не расставайтесь»
	18 день
Выезд
«Прощание»

	10:00 – Кружковая работа
16:30 – Линейка закрытия
17:00-18:30 - Детский концерт «Последний опыт»
20:00 – Последняя дискотека «Фуршет Курминских лазуреатов»
	10:00 – Отрядное время
17:00 – Вожатский концерт
18:00 – Просмотр прощальных видео
20:00 – Прощальный огонек
	







[bookmark: _Toc159025726][bookmark: _Toc159192232]1 День «Лаборатория знакомств»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – Заезд детей «Город Лазурис»
Цель мероприятия: встретить детей, погрузить их в атмосферу лагеря, создать доброжелательный настрой.
Ход мероприятия: Дети случайным образом распределяются на 6-7 разных команд. У каждой команды есть куратор – вожатый, который сопровождает и помогает в некоторых моментах, вновь прибывшие ребята ходят по станциям по методу «вертушки». На каждой локации стоит вожатый – проводящий станции. На каждую локацию предложено по три игры, можно провести как одну, так и все три, на каждую локацию по 10-15 минут.
Время проведения: 10:00-13:00
Реквизит: аппаратура (микрофоны, колонки), реквизит для станций, костюмы для проводящих.
Примечание: все материалы, а также подробное описание игры находится в Приложении №1.

2 БЛОК – РВС «Обзорная экскурсия»
Цель мероприятия: изучение территории лагеря, а также интересных фактов о вожатском составе и т.д., знакомство и сплочение детей.
Ход мероприятия: Лабораториям (отрядам) предоставляется карта лагеря, на которой указаны локации, которые они должны посетить совместно со своими научными руководителями (вожатыми). Придя на локацию, они должны найти спрятанный QR-код, в котором они найдут ответ на вопросы. 
Время проведения: 20:00 – 21:00
Реквизит: распечатанные QR-коды, карта лагеря, письменные принадлежности.
Примечание: все материалы, а также подробное описание игры находится в Приложении №2.

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – Заезд детей «Город Лазурис»
Цель мероприятия: встретить детей, погрузить их в атмосферу лагеря, создать доброжелательный настрой.
Ход мероприятия: Дети случайным образом распределяются на 6-7 разных команд. У каждой команды есть куратор – вожатый, который сопровождает и помогает в некоторых моментах, вновь прибывшие ребята ходят по станциям по методу «вертушки». На каждой локации стоит вожатый – проводящий станции. На каждую локацию предложено по три игры, можно провести как одну, так и все три, если вдруг какая-то из игр не зайдет детям, на каждую локацию по 10-15 минут.
Время проведения: 10:00-13:00
Реквизит: аппаратура (микрофоны, колонки), реквизит для станций, костюмы для проводящих.
Примечание: все материалы, а также подробное описание игры находится в Приложении 1.

2 БЛОК – Оформление лабораторий (отрядных мест)
Цель мероприятия: выявить роли детей в коллективе, раскрыть творческие способности, способствовать сплочению коллектива.
Ход мероприятия: каждый отряд оформляет в тематику своего отряда дружинное место.
Время проведения: 20:00 – 21:00
Реквизит: канцелярия.

[bookmark: _Toc131508962][bookmark: _Toc159025727]
[bookmark: _Toc159192233]2 День Вожатский концерт «Знакомство с советниками центра»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – Концерт вожатых «Корпорация добра»
Цель мероприятия: Познакомиться с вожатским составом, задать заряд на смену.
Ход мероприятия: Два героя обсуждают с Нейросетью, кто зарабатывает больше энергии добра в лаборатории (как в Корпорации монстров). 
Порядок номеров:
1. Пролог «Sweet dreams»
Конферанс
2.  Музыкальная пародия «Однажды на “Что?Где?Когда?”»
Конферанс
3. Сценка «О пользе невидимости»
Конферанс
4. Сценка «Внутренний голос»
Конферанс
5. Сценка «Научное сообщество»
Конферанс
6. Эпилог танец 
7. Эпилог песня
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: микрофоны, колонка, оформление сцены, костюмы для конферанса.

2 БЛОК – Огонек знакомств 
Цель мероприятия: Продолжить знакомство с детским коллективом и вожатыми
развитие коммуникативных навыков; развитие навыков работы в команде.
Ход мероприятия: индивидуально
Примечания: -
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: гирлянды, электронные свечки, оформление

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – Концерт вожатых «Корпорация добра»
Цель мероприятия: Познакомиться с вожатским составом, задать заряд на смену.
Ход мероприятия: Два героя обсуждают с Нейросетью, кто зарабатывает больше энергии добра в лаборатории (как в Корпорации монстров). 
Порядок номеров:
1. Пролог «Sweet dreams»
Конферанс
2.  Музыкальная пародия «Однажды на “Что?Где?Когда?”»
Конферанс
3. Сценка «О пользе невидимости»
Конферанс
4. Сценка «Внутренний голос»
Конферанс
5. Сценка «Научное сообщество»
Конферанс
6. Эпилог танец 
7. Эпилог песня
Время проведения: 17:00-18:30
Примечание: проводится в диско-зале
Реквизит: микрофоны, колонка, оформление сцены, костюмы для конферанса.

2 БЛОК – Огонек знакомств 
Цель мероприятия: Продолжить знакомство с детским коллективом и вожатыми
развитие коммуникативных навыков; развитие навыков работы в команде.
Ход мероприятия: индивидуально
Примечания: -
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: гирлянды, электронные свечки, оформление.

[bookmark: _Toc159025728][bookmark: _Toc159192234]3 День «Открытие научного центра «Академия взросления «Лазурь»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – Торжественная Линейка открытия
Цель мероприятия: познакомить ребят с администрацией и персоналом лагеря, привлечь ребят к активному участию в жизни лагеря; создать благоприятный настрой в коллективе.
Ход мероприятия: 
1. Построение отрядов на плацу 
2. Приветственное слово 
3. Сдача рапортов отрядов, старшей вожатой 
4. Гимн и вынос флага
5. Речь начальника лагеря 
6. Приглашение на детский концерт открытия.
Примечание: все материалы, а также подробное описание игры находится в Приложении №3.
Время проведения: 16.30-17:00
Реквизит: аппаратура (микрофоны, колонки, микшер), муз. сопровождение, отрядные флаги.

2 БЛОК – концерт открытия «Восход»
Цель мероприятия: введение в концепцию смены; сплочение детских коллективов-отрядов, создание благоприятного психологического климата в отрядах. развитие коммуникативных навыков; развитие навыков работы в команде; развитие творческого потенциала личности.
Ход мероприятия: За 3 дня до концерта распределить отряды по тематике и концепции номера. Дети готовят номера и выступают с ними, раскрывая через номер свою тематику. Концерт представляет собой продолжение мультфильма «Тайна третьей планеты». По сюжету Алиса Селезнева и Молнизека (сын Громозеки) поступили в академию взросления «Лазурь». По предмету мироведение им нужно было выбрать тему доклада (тематика номеров).
Примечания: тематики выступлений, а также идея концерта представлены в Приложении №4.
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: музыкальная аппаратура, оформление сцены в стиле национального колорита.
3 БЛОК – Гиготека «Взрыв цвета»
Цель мероприятия: эмоциональная разрядка детей
Ход мероприятия: 
1. Подготовительный этап. Создать плейлист на дискотеку. Каждому командиру отряда выдаётся после детского концерта VIP-билет (или что-то другое, в зависимости от тематики) на весь отряд, важно 
сохранить его до дискотеки
2. Основной этап. Проведение гиготеки + дополнительная конкурсная программа 
Время проведения: 20:00 – 21:00
Реквизит: аппаратура (микрофоны, колонки, ноутбук), оформление (фотозона, дресс-код)
Примечание: все материалы, а также подробное описание игры находится в Приложении 5.

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – Торжественная Линейка открытия
Цель мероприятия: познакомить ребят с администрацией и персоналом лагеря, привлечь ребят к активному участию в жизни лагеря; создать благоприятный настрой в коллективе.
Ход мероприятия: 
Построение отрядов на плацу 
Приветственное слово 
Сдача рапортов отрядов, старшей вожатой 
Гимн и вынос флага
Речь начальника лагеря 
Приглашение на детский концерт открытия.
Примечание: все материалы, а также подробное описание игры находится в Приложении 3.
Время проведения: 16.30-17:00
Реквизит: аппаратура (микрофоны, колонки, микшер), муз. сопровождение, отрядные флаги.

2 БЛОК – концерт открытия «Восход»
Цель мероприятия: введение в концепцию смены; сплочение детских коллективов-отрядов, создание благоприятного психологического климата в отрядах. развитие коммуникативных навыков; развитие навыков работы в команде; развитие творческого потенциала личности.
Ход мероприятия: За 3 дня до концерта распределить отряды по тематике и концепции номера. Дети готовят номера и выступают с ними, раскрывая через номер свою тематику. Концерт представляет собой продолжение мультфильма «Тайна третьей планеты». По сюжету Алиса Селезнева и Молнизека (сын Громозеки) поступили в академию взросления «Лазурь». По предмету мироведение им нужно было выбрать тему доклада (тематика номеров).
Примечания: тематики выступлений, а также идея концерта представлены в Приложении №4.
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: музыкальная аппаратура, оформление сцены в стиле национального колорита.

3 БЛОК – Караоке «Цветофония»
Цель мероприятия: 
– приобщать детей к творчеству;
– эмоциональная разрядка детей
Ход мероприятия: 
Подготовительный этап. Подготовить плейлист треков на караоке, оформить караоке в виде квиза, викторины, своей игры.
Организация и проведения караоке.
Время проведения 20:00-21:00
Реквизит: аппаратура (микрофоны, колонки, ноутбук), оформление (ткани, плакаты, шарики, растяжки)
Примечание: материалы для игры находятся в Приложении №6.


[bookmark: _Toc159025729][bookmark: _Toc159192235]4 День «Лаборатория рекордов»
	
	СУХАЯ


[bookmark: _Hlk158584287]1 БЛОК – Спартакиада «Быстрее, выше, зеленее»
Цель мероприятия: Популяризация физической культуры и спорта среди отдыхающих.
Ход мероприятия: Подготовка спортивной станционной игры с инструкторами ДЛО «Лазурный». Организация и проведение мероприятия (см. примечание)
Время проведения: 16:30 – 19:00
[bookmark: _Hlk158409671]Реквизит: аппаратура (микрофоны, колонки), мячи баскетбольные, мячи теннисные, скакалка, сантиметровая лента, секундомер, конусы.
Примечание: все материалы, а также подробное описание находится в Приложении №7.

2 БЛОК – Отрядное время «Экспериментарий»
Цель мероприятия: расширение кругозора детей, включение творческую и интеллектуальную деятельность.
Ход мероприятия: Задача вожатого – провести наглядный опыт и рассказать о видах опытов и алгоритме их организации. 
Примечание: Примерный ход мероприятия находился в приложении №8.2
Время проведения: 20:00 – 21:00
Реквизит: бутылки, бумага, бутылка с водой, зеркало, миска

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – Своя игра «Степан в науке»
Цель мероприятия: раскрытие интеллектуальных и познавательных способностей молодежи; расширение коммуникативной области между старшими и младшими.
Ход мероприятия: 
Время проведения: 17:00 – 18:00
Реквизит: аппаратура (микрофоны, колонки, ноутбук), оформление (ткани, плакаты, шарики, растяжки)
Примечание: материалы для игры находятся в Приложении №8.1

2 БЛОК – Отрядное время «Экспериментарий»
Цель мероприятия: расширение кругозора детей, включение творческую и интеллектуальную деятельность.
Ход мероприятия: Задача вожатого – провести наглядный опыт и рассказать о видах опытов и алгоритме их организации. 
Примечание: Примерный ход мероприятия находился в приложении №8.2
Время проведения: 20:00 – 21:00
Реквизит: бутылки, бумага, бутылка с водой, зеркало, миска


[bookmark: _Toc159025730][bookmark: _Toc159192236]5 День Интеллектуальный день. «Поиск сотрудников: активирован»
	
	СУХАЯ


[bookmark: _Hlk158756030]1 БЛОК – Модернизированная станционная игра. Поиск новых сотрудников: активирован.
Цель мероприятия: формирование познавательного интереса к изучению биологии и химии, возникновение меж отрядных связей.
Ход мероприятия:
Отряды собираются на баскетбольном поле, им рассказывается легенда. Для того чтобы испытания проходили честно, участники получили специальные значки в виде различных колб с цветным содержимым. Им необходимо собраться новой командой. Отряды разбиваются и формируются новые команды. Команды перемещаются по станциям, ориентируясь на подсказки (шифры). По прохождению всех станций командам необходимо заполнить часть «протокола проведения эксперимента». Те ребята, которые доказали, что обладают необходимыми качествами ученых и заполнили шапку «протокола эксперимента» должны вернуться к директору. Чем быстрее, тем больше шансов поступить на работу. По окончании прохождения станций дети получают необходимое оборудование для проведения эксперимента и идут на отдых. После перерыва начинается второй этап конкурса.
Примечания: Описание игры и раздаточный материал находятся в Приложении №9.1.
Время проведения: 16:30-18:30
Реквизит: медицинские халаты, распечатки на станции, планшетки, протоколы проведения экспериментов, значки, ингредиенты для экспериментов, клей карандаш, табель успеваемости, ручки, названия станций.

[bookmark: _Hlk158761865]2 БЛОК – Квиз. Поиск новых сотрудников: завершён.
Цель мероприятия: формирование познавательного интереса к изучению биологии и химии, возникновение межотрядных связей.
Ход мероприятия: Второй этап конкурса необходим для проверки знаний претендентов. Для этого дружины разводят по разным местам для проведения игры. Старшая – танцевальный зал, средняя – баскетбольное поле, младшая – актовый зал\ костровище. Команды отвечают на вопросы и получают по частям инструкцию для проведения эксперимента. После заполнения протоколов команды проводят эксперименты под контролем проводящих.
Примечания: Описание игры и раздаточный материал находятся в Приложении №9.2.
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: листочки, ручки, ингредиенты для экспериментов, вопросы для дружин.

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – Модернизированная станционная игра. Поиск новых сотрудников: активирован.
Цель мероприятия: формирование познавательного интереса к изучению биологии и химии, возникновение меж отрядных связей.
Ход мероприятия: 
Станции для игры расположены в актовом зале, танцевальном зале, помещении для творчества, а также в комнате психолога. В 16.30-18.00 -  на игру отправляются 10-6 отряд, в 18.10 - 19.10 – 1-5 отряды отправляются на игру, а остальные отряды отправляются на корпоративный час на отрядные места.
Примечания: Описание игры и раздаточный материал находятся в Приложении №9.1.
Время проведения: 16:30-18:00
Реквизит: медицинские халаты, распечатки на станции, планшетки, протоколы проведения экспериментов, значки, ингредиенты для экспериментов, клей карандаш, табель успеваемости, ручки, названия станций.

2 БЛОК – Квиз. Поиск новых сотрудников: завершён.
Цель мероприятия: формирование познавательного интереса к изучению биологии и химии, возникновение меж отрядных связей.
Ход мероприятия: аналогичен сухой сетке.
Примечания: Описание игры и раздаточный материал находятся в Приложении №9.2.
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: листочки, ручки, ингредиенты для экспериментов, вопросы для дружин.


[bookmark: _Toc131508966][bookmark: _Toc159025731][bookmark: _Toc159192237]6 День «Знакомимся лично»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – «Лазурный ищет таланты»
Цель мероприятия: Создание условий для раскрытия детских талантов посредством проведения концерта с участием детей
Ход мероприятия: Идет конферанс от лиц известных личностей, подводящих к тому или иному номеру. Далее по заранее составленному списку дети на сцене представляют сольные или групповые творческие номера (песни, стихотворения, танцы, сценки).
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: инвентарь для игр, колонка с музыкой.

2 БЛОК – музей (станции) «Музей личности»
Цель мероприятия: Познакомить детей со знаменитыми личностями в области социально-гуманитарных наук посредством проведения музея личности, направленного на изучение известных персон из области науки, развитие коммуникативных навыков; развитие навыков работы в команде.
Ход мероприятия: Мероприятие начинается с построения на баскетбольном поле. Детям и вожатым выдается расписание и местоположение каждого музея, время в которое им нужно подойти на ту или иную станцию. На локациях дети узнают о известных личностях нашего города и выполняют небольшие задания. На каждую локацию дается по 5-8 минут. По окончании времени объявляется переход к другой станции.
Примечания: Список станций и личностей в Приложении №10.
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: микрофоны, оформление поля, колонки, материал для станций.

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – «Лазурный ищет таланты»
Цель мероприятия: Создание условий для раскрытия детских талантов посредством проведения концерта с участием детей
Ход мероприятия: Младшая дружина находится в актовом зале, старшая – в диско-зале. Далее по заранее составленному списку дети на сцене представляют сольные или групповые творческие номера (песни, стихотворения, танцы, сценки).
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: инвентарь для игр, колонка с музыкой, оформление зала.

2 БЛОК – музей (станции) «Музей личности»
Цель мероприятия: Познакомить детей со знаменитыми личностями в области социально-гуманитарных наук, их наследия посредством проведения музея личности, направленного на изучение известных персон из области науки, развитие коммуникативных навыков; развитие навыков работы в команде.
Ход мероприятия: Мероприятие начинается с построения в дискозале. Детям и вожатым выдается расписание и местоположение каждого музея, время в которое им нужно подойти на ту или иную станцию. На локациях дети узнают о известных личностях нашего города и выполняют небольшие задания. На каждую локацию дается по 5-8 минут. По окончании времени объявляется переход к другой станции. 
Примечания: Список станций и личностей в Приложении №10.
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: микрофоны, оформление поля, колонки, материал для станций.
[bookmark: _Toc159025732]
[bookmark: _Toc159192238]7 День «ПотТЕХа века»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – Деловая игра «Однажды в Академии наук»
Цель мероприятия: выявление лидеров в отрядах, развитие коммуникации между ними, развитие навыков, связанных с распределением ролей в команде, совершенствование навыков делового общения.
Ход мероприятия: В игре 8 этапов, в течение которых, исходя из уровня компетенции каждого участника (они прописаны в индивидуальных карточках), игроки должны собрать команду для проводящих (у каждого из них по 1 проекту на каждый этап с ограниченным количеством компетенций для его защиты) за 5 минут. После, команда в нужном составе подходит к одному из ученых, он рассказывает о себе и на основе этого дает детям проект, который нужно выполнить и защитить за следующие 5 минут. В случае, если команда успела подготовить проект и защитить его, проводящий (ученый) в карточке каждого участника может «прокачать» уровень любой компетенции на 1 единицу (если было: проектные способности на 1, то будет на 2 и т.д.), после чего наступает новая пятиминутка для поиска команды, но требования у каждого проводящего уже меняются. 
Примечания: образцы карточек участников, а также материалы для проводящих находятся в Приложении №11.
Время проведения: 16:30 – 18:30
Реквизит: колонки с музыкой на фон, распечатанные карточки участников, оформление для «станции» каждого ученого, реквизит для проектов.

2 БЛОК – Дискотека «В ритме техно»
Цель мероприятия: Разнообразить досуг детей, дать возможность выплеснуть эмоции через танец.
Ход мероприятия: Дети танцуют под любимые треки
Примечания: -
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: колонки, музыка, ноутбук.

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – Деловая игра «Однажды в Академии наук»
Цель мероприятия: выявление лидеров в отрядах, развитие коммуникации между ними, развитие навыков, связанных с распределением ролей в команде, совершенствование навыков делового общения.
Ход мероприятия: Отряды играют по дружинам в помещении, ход игры как в сухой сетке.
Примечания: образцы карточек участников, а также материалы для проводящий находятся в приложении №11.
Время проведения: 16:30 – 18:30
Реквизит: колонки с музыкой на фон, распечатанные карточки участников, оформление для «станции» каждого ученого, реквизит для проектов.

2 БЛОК – Дискотека «В ритме техно»
Цель мероприятия: Разнообразить досуг детей, дать возможность выплеснуть эмоции через танец.
Ход мероприятия: Дети танцуют под любимые треки
Примечания: -
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: колонки, музыка, ноутбук.


[bookmark: _Toc159025733][bookmark: _Toc159192239]8 день «Инновационные рекорды»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – «Инновационные рекорды» - соревнования по лапте и пионерболу/волейболу.
Цель мероприятия: Развитие ловкости, меткости, быстроты; развитие навыков игры в команде, действий сообща, по сигналу.
Ход мероприятия: проводятся соревнования по лапте и волейболу (пионерболу для младшей дружины), при помощи организации со стороны спортивных тренеров ДЛО «Лазурный».
Примечания: Порядок соревнований находятся в Приложении №12.
Время проведения: 17.00 – 18.30
Реквизит: 3 волейбольных мяча, 3 свистка, колонка с музыкой.

2 БЛОК – Квиз «Бой с нейротенью»
Цель мероприятия: познакомить детей с уникальными способностями нейросети, а также способствовать развитию креативного мышления через выполнение заданий в квизе. 
Ход мероприятия: Дружины делятся по залам. Ведущий объявляет им о начале квиза, объясняет правила. Квиз полностью создан по нейросети, сосоит из 3 туров. ! тур – ответы на вопросы, 2 тур – отгадывание и создание собственных сказок, 3 тур – защита своего нейрограда. По окончании отрядам ставятся баллы за точность ответа, творческий подход, оригинальнось, умение выступать перед публикой и выбираются победители, который в качестве приза получают баллы для патента. 
Примечания: все материалы к квизу находятся в Приложении №13.
Время проведения: 20.00-21.00
Реквизит: колонка с музыкой нейросети, распечатанные иллюстрации в хорошем качестве. 

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – «+100500 открытий» - отрядное время
Цель мероприятия: раскрыть творческие способности детей, подготовить совместно с детьми необходимый реквизит для съемки видео.
Ход мероприятия: по жеребьевке отряду достается тематика и жанры для съемки видеофильма, ребята продумывают идею для видео, пишут сценарий продумывают реквизит, оформление, выбирают приложение для обработки.
Время проведения: 17.00 – 18.30
Реквизит: колонка, канцелярия для изготовления реквизита, материалы для жеребьевки.
Примечание: все материалы для жеребьевки находятся в Приложении №17.
 
2 БЛОК – Квиз «Бой с нейротенью»
Цель мероприятия: познакомить детей с уникальными способностями нейросети, а также способствовать развитию креативного мышления через выполнение заданий в квизе. 
Ход мероприятия: Дружины делятся по залам. Ведущий объявляет им о начале квиза, объясняет правила. Квиз полностью создан по нейросети, сосоит из 3 туров. ! тур – ответы на вопросы, 2 тур – отгадывание и создание собственных сказок, 3 тур – защита своего нейрограда. По окончании отрядам ставятся баллы за точность ответа, творческий подход, оригинальнось, умение выступать перед публикой и выбираются победители, который в качестве приза получают баллы для патента. 
Примечания: все материалы к квизу находятся в Приложении №13.
Время проведения: 20.00-21.00
Реквизит: колонка с музыкой нейросети, презентация, распечатанные иллюстрации в хорошем качестве. 

[bookmark: _Toc159097670][bookmark: _Toc159192240]9 День «День российской науки»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – Сюжетная игра «Метрострой»  
Цель мероприятия: формирование работать в команде и развитие стратегического мышления.
Ход мероприятия: На одном поле играют 2 или 4 отряда, каждый идет со своего угла. Цель игры -  захватить территорию и поставить как можно больше своих станций, развив свою ветку метрополитена. За один ход команда может сделать 2 действия (одно постоянное и одно на выбор) Кинуть кубик - сделать ход = выполнить задание (постоянное)
1.	Вытащить карточку проектировщика - заранее заготовленные (карточки и описание в приложении) 
2.	Использовать карту проектировщика против другой команды
3.	Поставить станция (занять и защитить территорию навсегда) (Занимается квадратик с замком и 4 квадратика в 4 стороны от него) 
4.	Напасть на территорию противоположной команды 
(на выбор)
Примечания: Правила игры, задания и подробные правила игры находятся в Приложении №14.
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: малярный скотч / веревка, листочки с заданиями, большой кубик, карточки нападения, костюмы для проводящих.

2 БЛОК – Интеллектуальная игра «Знатоки наук» 
Цель мероприятия: проверить знания детей в области науки, познакомить с открытиями и учеными из России
Ход мероприятия: дети по отрядам отвечают на вопросы в формате игры «Что? Где» Когда?», вопросы будут заданы от лица известных русских и советских ученых. На размышление над каждым вопросом дается 1 минута.
Примечания: Вопросы в Приложении №15.
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: канцелярия, оформление сцены, колонка, столы.

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – Сюжетная игра «Метрострой»  
Цель мероприятия: формирование работать в команде и развитие стратегического мышления.
Ход мероприятия: аналогичен сухой план-сетке
Примечания: Правила игры, задания и подробные правила игры находятся в Приложении №14
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: малярный скотч / веревка, листочки с заданиями, большой кубик, карточки нападения, костюмы для проводящих.

2 БЛОК – Интеллектуальная игра «Знатоки наук» 
Цель мероприятия: проверить знания детей в области науки, познакомить с открытиями и учеными из России
Ход мероприятия: дети по отрядам отвечают на вопросы в формате игры «Что? Где» Когда?», вопросы будут заданы от лица известных русских и советских ученых. На размышление над каждым вопросом дается 1 минута.
Примечания: Вопросы в Приложении №15.
Время проведения: 20:00 – 21:00
Реквизит: канцелярия, оформление сцены, колонка, столы.


[bookmark: _Toc159025734][bookmark: _Toc159192241]10 День «Лаборатория кино»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – Съемка фильма «+100500 открытий»
Цель мероприятия: сплочение детей посредством коллективно-творческого дела, знакомство с научными достижениями через творческую деятельность, развитие навыков работы в кадре, съемки видеофильмов.
Ход мероприятия: посредством жеребьевки отряду достается тематика и жанр, в котором дети должны снять видеоролик длительностью до 5 минут. Сценарий дети пишут самостоятельно, соблюдая нормы этики, а также придерживаясь темы и заданного жанра.
Время проведения: 16:30-19:00
Реквизит: реквизит для съемок, телефон или камера с хорошим разрешением, костюмы, материалы для жеребьевки. 
Примечание: предлагаемые темы фильмов и жанров представлены в Приложении 17.
2 БЛОК –  просмотр фильмов «+100500 открытий»
Цель мероприятия: подвести итоги работы в 1 блоке времени, оценить свои труды, поделиться впечатлениями от съемок, выделить наиболее понравившиеся работы.
Ход мероприятия: Отряды по дружинам смотрят подготовленные фильмы, после просмтора желающим предлагается рассказать о процессе съемок, а также о том, что нового ребята узнали. Параллельно с этим старший вожатый выбирает наиболее понравившуюся работу в каждой дружине, по своему усмотрению награждает лучшего актера, актрису. 
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: аппаратура, оформление сцены в стиле премии «Оскар».

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – Съемка фильма «+100500 открытий»
Цель мероприятия: сплочение детей посредством коллективно-творческого дела, знакомство с научными достижениями через творческую деятельность, развитие навыков работы в кадре, съемки видеофильмов.
Ход мероприятия: посредством жеребьевки отряду достается тематика и жанр, в котором дети должны снять видеоролик длительностью до 5 минут. Сценарий дети пишут самостоятельно, соблюдая нормы этики, а также придерживаясь темы и заданного жанра.
Время проведения: 16:30-19:00
Реквизит: реквизит для съемок, телефон или камера с хорошим разрешением, костюмы, материалы для жеребьевки. 
Примечание: предлагаемые темы фильмов и жанров представлены в Приложении №17.
2 БЛОК –  просмотр фильмов «+100500 открытий»
Цель мероприятия: подвести итоги работы в 1 блоке времени, оценить свои труды, поделиться впечатлениями от съемок, выделить наиболее понравившиеся работы.
Ход мероприятия: Отряды по дружинам смотрят подготовленные фильмы, после просмтора желающим предлагается рассказать о процессе съемок, а также о том, что нового ребята узнали. Параллельно с этим старший вожатый выбирает наиболее понравившуюся работу в каждой дружине, по своему усмотрению награждает лучшего актера, актрису. 
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: аппаратура, оформление сцены в стиле премии «Оскар».


[bookmark: _Toc125389943][bookmark: _Toc124419179]
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	СУХАЯ


1 БЛОК – урок-мудрости «Фотография, на которой меня нет»
Цель мероприятия: формирование у детей осознания ценности технического прогресса, а также ценности детства. 
Ход мероприятия: театрализованное представление на тему «Фотография, на которой меня нет» по мотивам произведения В. Астафьева, которое показывают вожатые детям, для воспитания в них уважение к тому, что и кто их окружает. По сюжету Главный герой благодаря современному достижению техники — фотографии — сохранил на память воспоминания о своем классе и детских годах.
Примечания: Проводится перед всем лагерем.
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: декорация сцены: ткань, плакаты, доп. материалы; ноутбук, аппаратура, скамейки, костюмы.

2 БЛОК – Огонек «Памятный день»
Цель мероприятия: развитие коммуникативных навыков; развитие навыков работы в команде; развитие сценических качеств у детей.
Ход мероприятия: Рассказывая о себе, ребенок вспоминает и какой-либо памятный день из своей жизни (яркий, радостный, грустный и т.д.). Такой «огонек» проходит более эмоционально, чем просто рассказ-эстафета о себе, особенно, если ведущий будет помогать ребятам вопросами. Ведущий получает срез по уровню ценностей ребенка, его запросам, притязаниям.
Примечания: -
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: гирлянды, электронные свечки, оформление.

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – урок-мудрости «Фотография, на которой меня нет»
Цель мероприятия: формирование у детей осознания ценности технического прогресса, а также ценности детства. 
Ход мероприятия: театрализованное представление на тему «Фотография, на которой меня нет» по мотивам произведения В. Астафьева, которое показывают вожатые детям, для воспитания в них уважение к тому, что и кто их окружает. По сюжету Главный герой благодаря современному достижению техники — фотографии — сохранил на память воспоминания о своем классе и детских годах.
Примечания: Проводится в помещении по дружинам (младшей и старшей).
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: декорация сцены: ткань, плакаты, доп. материалы; ноутбук, аппаратура, скамейки, костюмы.

2 БЛОК – Огонек «Памятный день»
Цель мероприятия: развитие коммуникативных навыков; развитие навыков работы в команде; развитие сценических качеств у детей.
Ход мероприятия: Рассказывая о себе, ребенок вспоминает и какой-либо памятный день из своей жизни (яркий, радостный, грустный и т.д.). Такой «огонек» проходит более эмоционально, чем просто рассказ-эстафета о себе, особенно, если ведущий будет помогать ребятам вопросами. Ведущий получает срез по уровню ценностей ребенка, его запросам, притязаниям.
Примечания: -
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: гирлянды, электронные свечки, оформление.


[bookmark: _Toc159192243]12 День «Лаборатория знакомств»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – Спортивные конкурсы «Не игры»
Цель мероприятия: познакомить детей с профессиями будущего. Развить ловкость, меткость, быстроту, работу в команде, развитие навыков игры в команде, действий сообща, по сигналу
Ход мероприятия: Отряды при помощи маршрутных листов передвигаются 
по 10 стоянкам, получая от каждой информационную справку о профессии будущего и выполняя задание. В конце прохождения всех стоянок дети получают фишку с названием сферы деятельности, о которой должны будут найти/переделать/написать песню во втором блоке.
Примечания: Содержание в приложении №18 
Время проведения: 16:30- 19:00
Реквизит: инвентарь для станций, колонка с музыкой

2 БЛОК – Вечер песен «Все профессии важны, все профессии нужны»
Цель мероприятия: развитие коммуникативных навыков; развитие навыков 
работы в команде.
Ход мероприятия: отряды подготавливают песни о различных профессиях, в заранее распределённой между ними сферах.
 Отряды исполняют песни. 
(Примеры песен представлены в примечании)
Примечания: Примеры песен в приложении № 16.1 
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: Гитары, Оформление – ткани разных цветов, бумажные самолётики на потолок, растяжка с фотографиями разных профессий, растяжка с буквами «не профессия красит человека, а человек профессию», предметы быта и профессиональные.

	
	МОКРАЯ


[bookmark: _Toc159025736]1 БЛОК – Дженга «ПРО-тебя»
Цель мероприятия: познакомить детей с профессиями будущего. Развить ловкость, меткость, быстроту, работу в команде;  
Ход мероприятия: детям проводится напольная игра. На каждую дружину На брусках Дженги написаны профессии будущего. Представители каждой команды по очереди вытягивают по одному бруску, после каждая команда делиться своими догадками, что же делает человек данной профессии. Бал получает та команда, которая была ближе всего к правде.
Время проведения: 16:30-18:00 
Реквизит: большая Дженга (сделать из пеноплекса), презентация с ответами
Примечание: Пример вопросов в приложении №16.2

2 БЛОК – Вечер песен «Все профессии важны, все профессии нужны»
Цель мероприятия: развитие коммуникативных навыков; развитие навыков 
работы в команде.
Ход мероприятия: отряды подготавливают песни о различных профессиях.
 Отряды исполняют песни. 
(Примеры песен представлены в примечании)
Примечания: Примеры песен в приложении № 16.1
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: аппаратура (ноутбук, колонки), проектор, презентация с текстами песен, Оформление – ткани разных цветов, бумажные самолётики на потолок, растяжка с фотографиями разных профессий, растяжка с буквами «не профессия красит человека, а человек профессию», предметы быта и профессиональные.

13 День «Вперед в прошлое»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – Концертная программа «От скомороха до блогера»
Цель мероприятия: Создать условия для развития и реализации творческих способностей, рассказать детям о профессиях прошлого.
Ход мероприятия: за два дня до концерта вожатые посредством жеребьевки получают профессию, которая существовала в прошлом, но утратила свою актуальность. Задача отряда – через творческий номер раскрыть профессию в контексте будущего (показать, чем бы занимался человек этой профессии сейчас; рассказать о современном эквиваленте профессии). Концерт по мотивам фильма «Иван Васильевич меняет профессию».
Примечания: Профессии для жеребьевки представлены в Приложении №19.
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: декорация сцены: ткань, плакаты, доп. материалы; ноутбук, аппаратура, скамейки, костюмы.

2 БЛОК – Дискотека «Чиллиминати»
Цель мероприятия: привлечение детей к активному участию в танцевальной программе через прохождение конкурсов в двигательной деятельности
Ход мероприятия: Во время дискотеки проводящие играют с детьми в игры.
Примечания: содержание игр в Приложении №20.
Время проведения: 20:00 – 21:00
Реквизит: оформление, колонки.

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – Концертная программа «От скомороха до блогера»
Цель мероприятия: Создать условия для развития и реализации творческих способностей, рассказать детям о профессиях прошлого.
Ход мероприятия: за два дня до концерта вожатые посредством жеребьевки получают профессию, которая существовала в прошлом, но утратила свою актуальность. Задача отряда – через творческий номер раскрыть профессию в контексте будущего (показать, чем бы занимался человек этой профессии сейчас; рассказать о современном эквиваленте профессии). Концерт по мотивам фильма «Иван Васильевич меняет профессию».
Примечания: Профессии для жеребьевки представлены в Приложении №19.
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: декорация сцены: ткань, плакаты, доп. материалы; ноутбук, аппаратура, скамейки, костюмы.

2 БЛОК – Дискотека «Чиллиминати»
Цель мероприятия: привлечение детей к активному участию в танцевальной программе через прохождение конкурсов в двигательной деятельности
Ход мероприятия: Во время дискотеки проводящие играют с детьми в игры.
Примечания: содержание игр в Приложении №20.
Время проведения: 20:00 – 21:00
Реквизит: оформление, колонки.

[bookmark: _Toc159025737]
[bookmark: _Toc159192244]14 День «Свои в будущем»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – Дружинная игра «Профессии будущего»
Цель мероприятия: содействие профильному и профессиональному самоопределению подростков, расширение знаний и представления детей о профессиях будущего.
Ход мероприятия: Игроки свободно перемещаются по заданной территории согласно заданных правил, выполняя цель игры - собрать все части скретч-карты. Параллельно с этим игроки по командам должны сохранить в тайне личность своего киберследователя, сохранить свою часть карты, запятнать и раскрыть роли наибольшего количества игроков.
Время проведения: 16:30-18:00.
Реквизит: Части скретч-карты (по количеству команд) с отмеченными Центрами, паспорта оригинальные (количество игроков *3), паспорта фальшивые (количество игроков*3), Ампулы (цветные карточки, изображения пробирок или ампул) по 15-20 на команду, аппаратура (микрофоны, колонки), костюмы для проводящих.
Примечание: все материалы, а также подробное описание игры находится в Приложении №21.

2 БЛОК – Отрядное время «Твое будущее в твоих руках»
Цель мероприятия: раскрыть творческие способности, способствовать сплочению коллектива. 
Ход мероприятия: каждый отряд оформляет атлас профессий в соответствии с условиями. 
Примечание: все материалы, а также подробное описание находится в Приложении №22.
Время проведения: 20:00 – 21:00
Реквизит: канцелярия.

	
	МОКРАЯ


[bookmark: _Toc159025738]1 БЛОК – Дружинная игра «Профессии будущего»
Цель мероприятия: содействие профильному и профессиональному самоопределению подростков, расширение знаний и представления детей о профессиях будущего.
Ход мероприятия: Игроки свободно перемещаются по заданной территории согласно заданных правил, выполняя цель игры - собрать все части скретч-карты. Параллельно с этим игроки по командам должны сохранить в тайне личность своего киберследователя, сохранить свою часть карты, запятнать и раскрыть роли наибольшего количества игроков.
Время проведения: 16:30-18:00.
Реквизит: Части скретч-карты (по количеству команд) с отмеченными Центрами, паспорта оригинальные (количество игроков *3), паспорта фальшивые (количество игроков*3), Ампулы (цветные карточки, изображения пробирок или ампул) по 15-20 на команду, аппаратура (микрофоны, колонки), костюмы для проводящих.
Примечание: все материалы, а также подробное описание игры находится в Приложении №21.

2 БЛОК – Отрядное время «Твое будущее в твоих руках»
Цель мероприятия: раскрыть творческие способности, способствовать сплочению коллектива. 
Ход мероприятия: каждый отряд оформляет атлас профессий в соответствии с условиями. 
Примечание: все материалы, а также подробное описание находится в Приложении №22.
Время проведения: 20:00 – 21:00
Реквизит: канцелярия.


[bookmark: _Toc159192245]15 День самоуправления «Сообщество юных ученных»
Цель проведения дня самоуправления: выявить организаторские способности детей и умение их самостоятельно принимать решения.
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – мероприятие по выбору. Пример названия: «Эрудиты» (дети-вожатые выбирают, прописывают и готовят мероприятие) 
Цель мероприятия: придумывают дети
Ход мероприятия: придумывают дети
Время проведения: 17.00 – 18.30
Реквизит: подбирают дети

2 БЛОК – спевка «Домашняя атмосфера»
Цель мероприятия: сплочение детских коллективов, эмоциональная разгрузка через пение 
Ход мероприятия:
Мероприятие проводится на костровище. Отряды заранее выбирают по 1-2 песни, во время спевки каждый из отрядов исполняет свои песни, после выбранные песни вожатыми 	
Примечания: подготовить конферанс к выбранным песням
Время проведения: 20.00-21.00
Реквизит: оформление места проведения, распечатки текстов песен, гитары + организация гитаристов, организация костра
Примечание: все аспекты и этапы подготовки ко дню самоуправления написаны в Приложении №23.

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – мероприятие по выбору. Пример названия: «Эрудиты» (дети-вожатые выбирают, прописывают и готовят мероприятие) 
Цель мероприятия: придумывают дети
Ход мероприятия: придумывают дети
Время проведения: 17.00 – 18.30
Реквизит: подбирают дети

2 БЛОК – спевка «Домашняя атмосфера»
Цель мероприятия: сплочение детских коллективов, эмоциональная разгрузка через пение 
Ход мероприятия:
Мероприятие проводится в помещении. Отряды заранее выбирают по 1-2 песни, во время спевки каждый из отрядов исполняет свои песни, после выбранные песни вожатыми
Примечания: подготовить конферанс к выбранным песням
Время проведения: 20.00 – 21.00
Реквизит: оформление места проведения, распечатки текстов песен, гитары + организация гитаристов
[bookmark: _Toc131508976]Примечание: все аспекты и этапы подготовки ко дню самоуправления написаны в Приложении №23.

[bookmark: _Toc159025739][bookmark: _Toc159192246]16 День закрытие лагерной смены «Заключительный эксперимент»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – детский концерт «Последний опыт»
Цель мероприятия: создание праздничной атмосферы для сплочения дружеского коллектива и подведения итогов лагерной смены, реализация номеров детей, подготовленных на кружках в течение смены
Ход мероприятия:
 Конферанс, последовательность номеров: 
1.	10 отряд
2.	5 отряд
3.	9 отряд
4.	6 отряд
5.	8 отряд
6.	3 отряд
7.	7 отряд 
8.	4 отряд
9.	2 отряд
10.	1 отряд

Примечания: Конферанс прописан в Приложении №24.
Время проведения: 17:00-18:30 
Реквизит: музыкальная аппаратура и подборка музыкального сопровождения.

2 БЛОК – прощальная дискотека «Фуршет Курминских лазуреатов»
Цель мероприятия: создать благоприятную атмосферу для расставания детей, закончить смену на приятной, теплой ноте; развитие коммуникативных навыков; развитие навыков работы в команде.
Ход мероприятия: двигательная активность под музыкальные произведения. Использования конкурсов для обеспечения вариантивности деятельности. 
Примечания: примеры конкурсов в Приложении №25.
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: аппаратура, оформление места дискотеки.

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – детский концерт «Последний опыт»

Цель мероприятия: создание праздничной атмосферы для сплочения дружеского коллектива и подведения итогов лагерной смены, реализация номеров детей, подготовленных на кружках в течении смены
Ход мероприятия: аналогичный с сухой сеткой, только проводиться в помещении.
Примечания: аналогично с сухой сеткой, все материалы в Приложение в №24.
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: декорация для сцены, колонка с музыкой, аппаратура.

2 БЛОК – Вечерняя спевка «В добрый путь, юный ученный»
Цель мероприятия: создание атмосферы для сплочения дружеского коллектива и подведения итогов лагерной смены. 
Ход мероприятия: исполнение песен, подготовленных отрядом, на заданную тему
Примечания: -
Время проведения: 20:00-21:00
Реквизит: гитары, оформление места.


[bookmark: _Toc131508977][bookmark: _Toc159025740][bookmark: _Toc159192247]17 День Вожатский концерт «С учёными не расставайтесь»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – Вожатский концерт
Цель мероприятия: показать детям яркие номера с целью положительного эмоционального завершения смены.
Ход мероприятия: Идея конферанса: подвязка к каждому номеру через тему лета и науки.
Порядок номеров: 
1. Пролог (танец) 
2. Номер «История одной лаборатории»
3. Номер «Соседи»
4. Номер «Блогеры спасают мир!» 
5. Финальный номер «Я могу!»
Примечания: детальный конферанс и порядок номеров в Приложении №26.
Время проведения: 17:00-18:30
Реквизит: колонка с музыкой, декорации

2 БЛОК – Прощальный огонек
Цель мероприятия: подведение итогов сезона (награждение всех детей) и подготовка к расставанию.
Ход мероприятия: Каждый вожатый проводит огонек в своем отряде Вожатый приветствует ребят, объясняет правила огонька и начинает огонек. Дарит прощальные подарки.
Время проведения: 20:00-21:00 
Реквизит: предусматривается отрядными вожатыми.

	
	МОКРАЯ


1 БЛОК – вожатский концерт
Цель мероприятия: попрощаться с вожатыми и зарядиться их атмосферой напоследок
Ход мероприятия: концерт как в сухой сетке
Примечания: детальный конферанс и порядок номеров в Приложении №26.
Время проведения: 17:00-18:30 
Реквизит: инвентарь для игр, колонка с музыкой.

2 БЛОК – Прощальный огонек
Цель мероприятия: подведение итогов сезона (награждение всех детей) и подготовка к расставанию.
Ход мероприятия: Каждый вожатый проводит огонек в своем отряде Вожатый приветствует ребят, объясняет правила огонька и начинает огонек. Дарит прощальные подарки.
Время проведения: 20:00-21:00 
Реквизит: предусматривается отрядными вожатыми.




[bookmark: _Toc131508978][bookmark: _Toc159025741]
[bookmark: _Toc159192248]18 День «До скорой встречи»
	
	СУХАЯ


1 БЛОК – выезд детей 
Цель мероприятия: успешно передать отдыхающих их родителям.



[bookmark: _Toc159192249]Приложения
[bookmark: _Toc159165688][bookmark: _Toc159192250][bookmark: _Toc159165696]Приложение №1. «Съезд ученых»
Баргузин прибывает в город инновационных технологий, где, после питательного завтрака, прибывших юных ученых (детей) ждут испытания. Формат блока станционный. Все станции это та или иная локация технопарка города “Лазурис”.
Вход на баскетбольную площадку – локация № 1 – ресепшн зона. 
В данной зоне, каждый ребенок получает карточку определенного цвета/с определенным значком, таким образом, создается N количество команд (примерно 6-7, соответственно и локаций, по которым будут передвигаться дети, так же, 6-7)
 [image: https://lh7-us.googleusercontent.com/DQPrymbee9t29WM1bpXL4xbEBQsX6vnsTJqXkKbUleMQjbEe9rSdaqq2F4jGL_xQhBnC1i6fbjN7ln4pH39zNYRy71fEw-k36SMJWA0wj7XNH5k8gM8wXL1kT4IycKM4RUXTPoofcwYh0haxgz0ab-s][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/7K2qw1VNUSmC4sl2KokkO0r_Qgoxs4holOC3EanreGnys765i7qlCCBSxsZ3kcZLtsoV9jC2LTvWCgsW35Y9MWqC-Wi3qDkuVZxQnKpWDsVQb4cNT5uBlfOX9z64n7UnDkhXaBlu198_3N050NKS0Lc][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/XLePzhZF8sNg0u2V-Mc1xvBVyLzobK5rWumKASRcPkzpdYL7Q7kfeJjxg2iTOlZB_HqC2KhVfJZ8PXRNtD7W0-Duzs7USBc4gXEnG9Lt7LynjHRrh4yh09Q_mTpswKrXxrk4k_M_KJWYbpYXmFWq-lQ][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/aij2D2LYKsP8sFx8jC56U0aHB1upnOpXGfIZagxnyaxXSL9aFesnLtmHw6fxRtZEFfS0jj6QUtxMjfXigJJcmez0nULO3aS9EiWuRI3BaNPqVbmtlcsJYBuJymScWhmsRUdxVU8i36-P7Z_Dhbi7K34][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/UuN5BjX_Ftc9EKR3sA3fO5y4_ZXZrFPj2x_iA51_LHR8qJRa3PDaPDyZOzcs-xuWRUv02226nJvCrcNeMA3O9k1AzKmIzLAkhSnAm_w6FQYSPBlsRfdlXfoAHVsY-LpCxipb6uDU89evB7kL0kDrgSk][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/yhJctfjPUB8vUDYK3m20_6gta9KDIAhQp2VkF55Kx94Bcr7_KTvd1EhUXnWWxz-Y70Rkj0GxT5NVz9vMByXVQdnNYWPQsUr-vjVDcrYuOOgxJxloPkbG-vmnw5cfAXNtUm3gN85zHc2AJq2J62ISFek][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/IGeJeD5IblUrd65bV9ERHG1gqJ8q6W0WL_1k46C58za8jxGV1a-awfh0SpbGo3tq-j9bwMVi1kOh88IkSu7JRRGjl8sSNmsOufgCxgXZ2sfwk5e1sLYoRuONWOm3phbplosTTCfeQbKObnAu20R_iSo]
У каждой команды есть куратор – вожатый, который сопровождает и помогает в некоторых моментах. На каждой локации стоит вожатый – проводящий станции. Нужно записать определенный звук для перехода – «в нашем научно-исследовательском институте /технопарке только самые передовые технологии» 
На каждую локацию предложено по три игры, можно провести как одну. На каждую локацию по 10-15 минут.

№2 – лаборатория оценки качества         
КРЕСТИКИ НОЛИКИ на скорость 
команда делится на две группы, на территории есть разметка для игры. задача групп как можно скорее правильно составить свою комбинацию.
https://pin.it/73coDQUec
ЗМЕЙКА С УСЛОЖНЕНИЕМ
команда вновь делится на две группы. тут дополнительно понадобятся надутые шары двух цветов. нужно положить шары на столы/лавки, чтобы была возможность брать шар и обходить целой командой это место. 
первый человек идет за шариком, обходит стол, возвращается к команде, и со вторым человеком его объединяет шар, и так далее. задача быстрее объединиться командой в змейку, не потеряв шары.
https://pin.it/4bRicmHe1
 СЛОЖНЫЙ ПУТЬ 
на площадке прокладывается две параллельные друг другу дорожки (как именно будет указано в прикрепленной ссылке). Задача ребят в парах как можно скорее пройти этот путь.
https://pin.it/ppEg968OJ

[image: https://lh7-us.googleusercontent.com/c4gWXIjuT8LVSLnhu9r3UJ31ofNeuv6wXrQtdakXZMGOOa7NsRY1G3M2rLNAntnMlV80vaKSBmXG2Z-oM7IEVGUkpHq8JTFsoo0jV1IZDiw7-r_qoB3nZ1c1UbKwprmm28IigvZHEAkeSPY4xiMUczY][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/sTeFrN1zvrYURxtCXirYjnExQP1fZJOZp5mdzNxOTCwNy89qaozd6Jzro99wOOaWjamvEwtLmeTD4LibE4lrqGc36pHlW556Gnot4EUPI_BUkvpvzKEALFWpBYM82FokByskC-q11XoducYCeuJXhjs][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/-GFR-flsBOzRmsipu9NHFKmxnN4TYcNNzBM3NnJYYb9Sy-AaNBM26E9o0hvJmKTsKh6H5ZbJcpwSU2LSs_XTh7cbJNpdkmWFrCEbTjUqQL2MoV91_iPuq43c6ln9RQVMmSduwa7eIDYVaz4otjlSFGQ]№3 Гардероб Рисунок 3. Я дойду
Рисунок 2. Стрелка, ты куда?











Рисунок 2. Схемы


СХЕМЫ - необходимо правильно собрать шарики (это могут быть разные вариации того, что это будет)
СТРЕЛКА, ТЫ КУДА? - собрать правильные схемы из стрелок
Я ДОЙДУ - пройти путь по нарисованным ладоням и стопам.

№4 Инфоцентр 
[image: https://lh7-us.googleusercontent.com/Q-EYYivVq08-mk0mkRQ33oRPK6-V1CxVX5wofUTvQiDg76w46QrRjc2-NAeSXVh_2pKtsuACQIy3Ki0ioz1dcoqnRPbUpQrYS8SrM0e-LzSkcLaV_62A3oL8vvk6eUeikva-ylrxP0h40I3Nykh2Bm8][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/0d-6BphX5Zs9ttrmFCBiBYZVPjXI9mTRAqnfK5SJ6G3x_rQIz7gGmtp9msOcP6sjppKkLaaFY39Vx2hwwVWQrBA9dm6psmWBuY-nsb5xweZdJs6wousB50xYuUWjoGsxnifZHR2bZybsERIyqMM02kQ][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/YvDrPE96B9RQ4wd6zbP4LCJN0rvExHSW9eFlG9DLnBFL1uQ-uLia_R7fapRXwmJGSIR9RYBgvAnIEs5tQpUhu1pGDAQmNUdq-CdG087K5H_GtEVwjDdkykKQo_rHpBTqYJD2YoL-q93J1Z7Oz6SffGU]
[image: https://lh7-us.googleusercontent.com/M515PndoCL1Kr4NKpvDQNA7WALdXM53JkXLQLjNnKQSsjyuMzAbRxjrPNQXJhV8PAgF6beik2_XkolAKA2pVYtkG9Aor7A6Re5H56DE65hlcd3OfBYWB8Tq9TGuki_46agC5S_PtkAhEZxWN0xt_zN8][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/h3XIlnMV9qsdkC_s9dlA0aQIe7Rm4JKZWtjG1BIqwfc-9J44K2I6389bDrJwClbp1Nw06G6vALY9bXvI3krT_mS5tSz5BqPCMf8qseWQF1_V80kF3zGtlZ6Hf7uCbimnH13Rc__n0cEPtpy9KDiNeoI]№5 Типография 








ПОПАСТЬ НА КРЮЧОК (это не обязательно должен быть слон)
ТОЧНО В ЦЕЛЬ - необходимо попасть шариками в цели 

[image: https://lh7-us.googleusercontent.com/Rko2uFPMn8g0UTjiJmtdSwurj5mDmcA_Ww9PLWD4AnDLQYi8UiuWnFz8bS5BdUET-9ijv5ESgJ4tDvFOA1OJ3Py9oHc7kOzJCTD7pfFRKn5n4h1G1ayhMcHL-YlaODh1k6xBkxC_pjBB4H5xDbIqzto]№6 Фудкорт 
 









ДОНЕСИ ДО ЦЕЛИ - по заранее подготовленной картинной тропинке нужно провести мячик, чтобы он попал точно в цель 

СОБИРАЕМ ПЛОДЫ (https://pin.it/6IleoDRGn) - нужно совместно при помощи специальных чаш собрать шарики в коробку 

№7 Конференц-зал 
ПРОДВИГАЙ ВПЕРЕД (https://pin.it/Izml2PgQV) 
группа делится на две части, и с помощью кубика решает, кто насколько продвинет фигуру. Поле разметить прям на площадке, формат побольше.

ВМЕСТЕ МЫ СИЛА (https://pin.it/2jJ2TkHxj) - задача пройти всей командой по простроенному маршруту. усложнение - сначала один, потом вдвоем, потом втроем и так далее; второе усложнение - с закрытыми глазами, открыты глаза только у последнего 

BALANCE BABY (https://pin.it/29Pso5BuK) - задача справиться с балансом самому, и тому что находится в руках. обязательно простроить несколько вариантов пути на площадке.

[image: https://lh7-us.googleusercontent.com/N5M7QsWHgcwGNBtISLlpKhTtyUzomWuFYakdwAFAbORFdOc8XWECdLvQLJQRHCU27LKqcUiBazHuBA9HDRvcvFyJIVDJ26J-DobiGwLWNAh8mMgwOYKCSuypspTtpwU7jZ2QClboXLZrmboq6kJk6NQ][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/cVE09nO73KdtCeTbvwt6HRCS1ImVXnLzVTuCixdOpZgebTbbjaVVcYFONhUPNGjnTjht_1VIvjZ5kcIe_PzQEyxD-m9YdZzzuvXFfd43A5Wn1wVE-5aKTE9aAFXcgVsyubzlW3TEYCnGnGq8KRf1jRY][image: https://lh7-us.googleusercontent.com/JOefrRfjpkxdOFCVEgeGW_I-fkaVCbn4M48c1RQexfPA5lO2-lSvKDmEGtP2FquTIe-rAo4LS86S6pQqLaWqywQs6LNk7o20Gcd_3ZeMo382nMUJ6Cgivu5hrFAP8l8De1mnwoxX4GR_UYI5SxNDyYA]№8 Ситуационный центр 

 








ТЕТРИС -  ребята по очереди пытаются собрать фигурки в единую картинку
ФИГУРЫ РАЗ - на размеченные на площадке фигуры нужно разложить детали конструктора (или еще чего-нибудь)
ФИГУРЫ ДВА - в размеченные на площадке фигуры нужно разложить маленькие фигурки, соответствующие тем, что на земле

После прохождения всех локаций по кругу звучит заранее записанная речь искусственного интеллекта. 
[bookmark: _Toc159165689]
[bookmark: _Toc159192251]Приложение №2. «Вечерняя экскурсия по городу будущего»
Данный блок подразумевает под собой экскурсию по территории лагеря с целью изучения территории, а также изучение интересных фактов о лагере, вожатском составе и т.д. 
Лабораториям (отрядам) предоставляется карта лагеря, на которой указаны локации, которые они должны посетить совместно со своими научными руководителями (вожатыми). Придя на локацию, они должны найти спрятанный QR-код, в котором они найдут ответ на вопросы.
· Какой размер территории лагеря?  13, 2 га
· Сколько жилых домов на территории лагеря? 34
· Сколько беседок? 6
· В какой год открылся лагерь? 2006
· Сколько пирсов на территории? 3/4
· С какого года в Лазурном работают Труверы? 2018 
· Как зовут Старшего вожатого? 
[image: https://lh7-us.googleusercontent.com/NR6qMNHmN-i5_aQU7HBKbiKQ4HnUDd7t_TQGDbP35kz69YX6nXrhm1MjE_thBvluqoxucTAbCw34icGFC_m-Ag1yaQDzLPsIKVKAQr1JQOk1bnefMylW8Onj-dWPmlxqsTLXk1T1Q1GamU-yH0jWr44]
[image: https://lh7-us.googleusercontent.com/IMSZep50t7nMp8aoEO9afmn7RlhGN8TQQu_Xo4bHDDr4tpOIy-a2GZw7xBgJDs_7KACyS9CFhOITjPoQhYj2DfJwIAMk-fUE_p-fVdkX4TfNvPxoNQ693JJIfQhRiwgxqiEPhk795McbnZPRIVuZ9n8]
Список мест ДЛО “Лазурный” - город “Лазурис”
· Пирс/Лодочная станция - смотровая площадка
· Пункт охраны - служба безопасности 
· Костровая - chillout зона
· Тренажерный зал - фитнес-центр 
· Столовая - фудкорт/ресторан
· Актовый зал - конференц-зал
· Помещения для кружковой работы - школа искусств
· Баскетбольная Площадка - технопарк 
· Футбольное поле - вертолетная площадка? 
· Воркаут - спорткомплекс 
· Комплекс вечерочных трасс 
· Санблок (туалет) 
· Медпункт/изолятор - медицинский центр
· Баня - SPA - центр 
· Домики - жилые кварталы 
· Персональные дома - преподавательский квартал?
[bookmark: _Toc131508983][bookmark: _Toc159165690]
[bookmark: _Toc159192252]Приложение №3. «Сценарий торжественной линейки открытия смены»
Звучат фанфары
Ст.вожатая: Внимание! Все отряды приглашаются на праздничную линейку открытия первой лагерной смены!
 Отряды выходят и строятся на плацу.
Ст.вожатая: Мы все живём в огромном мире,
И каждый шаг для нас — событие,
И каждый день, что мы встречаем,
Пусть дарит новые открытия.
Друг друга ближе мы узнаем,
В таком знакомстве — дружбы суть.
Итак, мы смену начинаем,
Как говорится, в добрый путь!
Отряды, равняйсь! Смирно! Командирам приготовиться и сдать рапорта!
(Командиры выходят по очереди к СтВ, отряды представляют свои  название и девиз)
Слова рапорта: «Уважаемая старшая вожатая! Отряд………..  отдыхающий под девизом ……… на торжественную линейку, посвящённую открытию лагерной смены построен в количестве … человек. Рапорт сдавал(а) командир … отряда ….
Ст.вожатая: Вольно!
Старший вожатый громко командует: «Внимание, лагерь! Для сдачи рапорта начальнику лагеря стоять смирно!»
Звучат фанфары
«Уважаемый начальник лагеря! Лагерь на торжественную линейку, посвящённую открытию лагерной смены, в количестве 10 отрядов, построен. Разрешите поднять государственный флаг Российской Федерации, смену лагеря считать открытой! Рапорт сдавала старшая вожатая ____________
Выступление начальника лагеря: Смену открыть разрешаю! Флаги внести!
Старший вожатый: Лагерь, внимание! Под государственный гимн Российской Федерации смирно! Государственный флаг Российской Федерации! Равнение на флаги!
Под гимн России происходит торжественный подъём флагов
Старший вожатый: Лагерь, вольно! Слово для поздравления предоставляется начальнику лагеря.
(речь начальника лагеря)
- На нашем празднике присутствует персонал лагеря____________.
- Слово для поздравления предоставляется_____________.
Ст. вожатая: В «Лазурном» сегодня праздник!
И в нашем лагере звучит веселый смех!
Мы радость искренней и теплой встречи
Готовы разделить на всех.
Впереди – целая смена. И хотелось бы, чтобы это время прошло для нас не зря. Чтобы мы с вами не просто жили вместе, но ещё и вместе учились делать добрые дела, постигали тайны, которых в нас самих и вокруг нас великое множество
Мы попробуем прожить это время так, как нам хотелось бы жить всегда, замечая прекрасное в самом обыденном, удивляясь себе, радуясь другим. А сейчас приглашаем Вас в зрительный зал на торжественный концерт открытия смены!

[bookmark: _Toc131508981][bookmark: _Toc159165691][bookmark: _Toc159192253]Приложение №4. Концерт детский «Восход» 
Тематики номеров:
– взрыв/ создание вселенной;
– звездопад;
– северное сияние;
– горение;
– белый свет;
– черные дыры;
– невидимость;
– вирус;
– айсберги;
– молния.
Конферанс
Персонажи:
– Алиса Селезнёва – дочь академика.
– Молнизека – сын археолога Громозека, пошел по стопам отца.
– Птица Говорун – просто отличается умом и сообразительностью.
Идея конферанса:
Алиса и Молнизека поступили в академию взросления «Лазурь». По предмету мироведение им нужно было выбрать тему доклада (тематика номеров). Алиса и Молнизека в течение всего конферанса спорят, что лучше и интереснее из открытых явлений. Завершение конферанса вывод о том, что все явления нашего мироздания прекрасны и при отсутствии одного, пропадут остальные (последняя общая песня об этом).
Порядок выступлений:
	1. Пролог с флагами отрядов
	7. 5 отряд 

	2. 10 отряд
	8. 4 отряд 

	3. 9 отряд
	9. 3 отряд 

	4. 8 отряд 
	10. 2 отряд 

	5. 7 отряд
	11. 1 отряд

	6. 6 отряд
	



[bookmark: _Toc159165692][bookmark: _Toc159192254]Приложение №5. Гиготека «Взрыв цвета»
Конкурсы:
1. Самый взрывной костюм (костюм, в котором много цветных элементов).
2. Самая танцевальная змейка.
3. Самый танцевальный коридор.
4. Самый громкий круг.
5. Самая танцевальная пара.
За победу в конкурсах отряд получает валюту города будущего.

[bookmark: _Toc159165693][bookmark: _Toc159192255]Приложение №6. Караоке «Цветофония»
Конкурсы:
1. Музыкальная суета. (На минусовку одной песни накладывается текст другой)
2. Песня наоборот.
3. А как дальше поётся? (Нужно угадать концовку фрагмента песни)
4. Угадай мелодию (По минусовке нужно угадать песню)
5. Язык – музыка (Нужно угадать песню, которая была переведена с одного языка на другой)

Песни:
1. Мия Бойка – «Инопланетяне»
2. Анна Асти – «Царица»
3. АИГЕЛ – «Пыяла»
4. Три дня дождя, Mona – «Прощание»
5. Моя Мишель – «Зима в сердце»
6. Король и Шут – «Кукла колдуна»
7. Король и шут – «Лесник»
8. Dead blonde – «Снег растаял на плечах»
9. NLO – «Танцы»
10. Баста – «На заре»
11. Анна Асти – «Повело»
12. Ласковый май – «Седая ночь»
13. Антон Токарев – «Седьмой лепесток»
14. Ольга Бузова – «Водица»
15. Хабиб – «Чебурашка»
16. Олег Анофриев – «Песенка друзей» (Из м/ф «Бременские музыканты»)
17. Мираж – «Новый герой»
18. Кравц, Гио Пика – «А где прошла ты»
19. Инстасамка и Лолита – «На Титанике»
20. LOVV66 – МАЙ МАЙ

[bookmark: _Toc159165694][bookmark: _Toc159192256]Приложение №7. Спартакиада «Быстрее, выше, зеленее»
Сбор участников спартакиады на баскетбольном поле, раздача им маршрутных листов.
Станция 1. Прыжки в длину
Дети выстраиваются в колонну, каждый делает по три прыжка с места, лучший из результатов записывается.

Станция 2. Челночный бег
На старте лежат 3 мяча, а в конечной точке – обруч, нужно, выполняя челночный бег по одному перенести все мячи в обруч и вернуться на старт. Результаты записываются в маршрутный лист.

Станция 3. Стульчик
[bookmark: _Hlk158902181]Детям нужно как можно дольше задержаться в положении полусидя (будто сидят на стуле). Результаты записываются в маршрутный лист.

Станция 4. Разножка
Исходное положение стоя, пятки вместе, носки врозь. Начинаем выпрыгивать наверх, разводим ножки в разножку (одну вперед, другую назад), приземляемся, соединяя ножки вместе. Результаты записываются в маршрутный лист.

Станция 5. Отжимания
В положении лёжа, руки на уровне плеч, дети выполняют сгибание и разгибание рук. Результаты записываются в маршрутный лист. 

Станция 6. Бросание мяча в кольцо
Со штрафной точки выполняется бросание мяча в кольцо. Попыток 3. Результаты записываются в маршрутный лист.

Станция 7. Эстафета с мячами
«Удержание мяча» (для старшей дружины)
Участники делятся на пары. Бегут двое. Они встают лицом друг к другу и удерживают мяч лбами. Руки кладутся на плечи друг другу. Если мяч упал, его надо поднять и от места падения продолжить бег.
 «Передай мяч» (для младшей дружины)
Игроки каждой команды стоят один за другим в колонну. Первые участники держат в руках по мячу. За сигналом ведущего первый игрок в каждой команде передает мяч тому, кто сзади, над головой. Последний в команде, получив мяч, бежит к началу колонны, встает первым и передает мяч следующему за ним тоже над головой. И так до тех пор, пока первый не вернется на свое место. Побеждает та команда, которая закончит игру первой.
Время выполнения эстафеты фиксируется в маршрутный лист.

Станция 8. Метание мяча
Упражнение выполняется по парам. Один выполняет метание, другой ловит мяч, затем они меняются. С отмеченной линии дети производят метание теннисного мяча. Даётся 3 попытки. Лучший результат записывается в маршрутный лист.

Станция 9. Прыжки на скакалке
В течение 1 минуты выполняются прыжки на скакалке. Результаты записываются в маршрутный лист.

Станция 10. Танцевальные прыжки
Дети в течение 1 минуты выполняют прыжки крест-накрест. Результаты записываются в маршрутный лист.



Маршрутный лист
	Отряд:

	№
	Участники
	Прыжки в длину
	Челночный бег
	Стульчик
	Отжимания
	Бросок мяча в кольцо
	Разножка
	Танцевальные прыжки
	Эстафета с мячами

	1
	Иванов Ваня
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Петров Петя
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
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	5
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	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
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[bookmark: _Toc159165695][bookmark: _Toc159192257]Приложение №8.1.  Своя игра «Степан в науке»
Категории и вопросы:
1. Первооткрыватели (профессии будущего)
100 – Какая из этих специальностей не связана с медициной?
А. Вирусный аналитик
Б. Генетический консультант
В. Биопечатник
Пояснение:  Вирусный аналитик - его основные задачи: работать с вредоносными файлами и программами и разрабатывать механизмы и алгоритмы их обезвреживания.
Генетический консультант - его задача: определять возможные риски наследственных заболеваний  и разрабатывать стратегию их лечения и профилактики. Не связан с медициной вирусный аналитик, т.к. он занимается разработкой алгоритмов обезвреживания вредоносных файлов и программ.
Биопечатник - этот специалист работает с программным обеспечением и аппаратурой, предназначенной для 3D-биопринтинга ("печатания" органов). Не связан с медициной вирусный аналитик, т.к. он занимается разработкой алгоритмов обезвреживания вредоносных файлов и программ.

300 – Сфера деятельности этого человека преимущественно связано с крышами:
А. Экоурбанист
Б. Инженер-эколог
В. Архитектор в сфере городского озеленения
Пояснение:
Экоурбанист – Этот специалист занимается проектированием и созданием "зеленых" городов.
Инженер-эколог – Этот специалист занимается экологическим мониторингом и помогает фабрикам и предприятиям организовать работу так, чтобы по минимуму загрязнять окружающую среду.
Архитектор в сфере городского озеленения – представители этой профессии специализируется именно на проектах по озеленению крыш.

500 – Телемедики – это?
А. Профессиональные ведущие телевизионных программ, посвященных медицине
Б. Операторы, специализирующиеся на видео с медицинским уклоном

В. Врачи, оказывающие медицинскую помощь удаленно, преимущественно через интернет

700 – Онтоинженеры:
А. Разрабатывают наглядные модели происхождения Вселенной
Б. Помогают извлекать информацию из неструктурированного текста
В. Изучают фамильные древа

1000 – Лишь одна из перечисленных профессий реальна, и это:
А. Разработчик гиперактивного 3D-контента
Б. Разработчик заоблачных решений
В. Архитектор "энергонулевых" домов
Г. Инженер гравитационных электростанций
Д. Разработчик интегральных схем для псевдоинтеллектуальных систем
Пояснение: Архитектор "энергонулевых" домов - специалисты в этой области занимаются проектированием построек, не нуждающихся в электроэнергии извне.

2. Назад в будущее (деятели разных наук, ученые)
100 - Кто из российских учёных запустил в космос первый искусственный спутник Земли?
А. Королёв
Б. Миль
В. Циолковский

300 - Этот русский ученый доказал, что на Венере есть атмосфера.
А) Михаил Васильевич Ломоносов
Б) Эйлер Леонид Павлович
В) Николай Иванович Лобачевский

500 - В каком году наша страна начала отмечать день российской науки?
А) 1996 год
Б) 1999 год
В) 2001 год

700 – Главный конструктор ракетно-космических систем Советского Союза.
А) Ростислав Евгеньевич Алексеев
Б) Сергей Павлович Королев
В) Игорь Иванович Сикорский

1000 - Советский и российский офтальмолог, глазной микрохирург.
Создатель линзы – одного из лучших жестких искусственных хрусталиков в мире. Первым в мире сделал операцию по лечению глаукомы на ранних стадиях (1973 год).
А) Жорес Иванович Алферов
Б) Святослав Николаевич Федоров
В) Николай Геннадиевич Басов

3. 2х2 (вопросы школьной программы)
100 - К какому классу принадлежит аксолотль?
А. Земноводные
Б. Рептилии
В. Рыбы

300 – Сколько пар хромосом включает геном человека?
А. 22 пары
Б. 23 пары
В. 24 пары

500 – Самая высокая точка Северной Америки расположена на территории Аляски. Она называется ...
А. Монблан
Б. Денали
В. Эльбрус

700 - Кто из ученых проводил первые опыты по изучению процесса фотосинтеза?
А. Вильгельм Пфеффер
Б. Роберт Майер
В. Джозеф Пристли

1000 – Чем отличаются крокодилы от аллигаторов?
А. Формой морды: у крокодила она длинная и узкая, а у аллигатора широкая и сплющенная
Б. Размерами: аллигаторы в длину достигают до 3 метров, крокодилы - до 5 метров
В. У аллигаторов видны зубы, если сомкнута челюсть

4. Око прекрасного (вопросы про искусство)
100 – Автор картины «Черный квадрат»
Ответ: К. С Малевич

300 – Главный герой произведения А.С. Пушкина «Капитанская дочка»?
Ответ: Петр Гринев

500 – Что лишнее?
[image: ]
Ответ: скатерть

700 - Море и любовь не терпят педантов. Из какого произведения данная фраза?
Ответ: Александр Грин. Алые паруса

1000 – Включается композиция «В пещере горного короля». Что это за композиция?
Ответ: Эдвард Григ «В пещере горного короля»

5. Гром мозгов (открытые вопросы) – Данные вопросы не имеют однозначного ответа. Задача команд дать как можно больше «около научных» ответов.
100 – Назовите правила поведения, прописанные в ДЛО «Лазурный»
300 – Назовите всевозможные решения экологической проблемы «Пластик»
500 – Чем человек отличается от животного?
700 – Почему мы видим сны?
100 – Как бороться с бактериями
[bookmark: _Toc159192258]Приложение №8.2. Отрядное время «Экспериментарий»
Эксперимент – метод исследования, который заключается в активной теоретико-практической деятельности экспериментатора, преобразующего ситуацию для изучения объекта «Эксперимент» переводится с греческого как «проба, опыт». В самом общем виде эксперимент - это способ материального воздействия человека на объект с целью исследования этого объекта, познания его свойств, связей и т. д.
Опыты, эксперименты можно классифицировать по разным принципам:
· По характеру объектов, используемых в эксперименте (с объектами
живой и неживой природы).
· По продолжительности (от5 до 15 минут, свыше 15 минут).
· По количеству наблюдений за одним и тем же объектом: однократные,
многократные, цикличные.
· По месту в цикле: первичные, повторные, итоговые.
· По характеру мыслительных операций: (сравнительные,
обобщающие..
· По способу применения: демонстрационные, фронтальные. Демонстрационными называются наблюдения и эксперименты, при
которых имеется только один объект, если он не может быть дан детям в
руки (солнце, дерево, облако), либо объект, представляющий опасность. В
остальных случаях проводятся фронтальные наблюдения, эксперименты,
опыты.
В организации и проведении опытов выделяются четыре этапа:
· Постановка проблемы.
· Поиск пути решения проблемы.
· Проведения наблюдения.
· Обсуждение итогов и формулировка вывода.

Примеры простых экспериментов для проведения:
Создаем радугу
Что делаем: Глубокую миску из прозрачного стекла наполняем водой до половины емкости. На дно кладем зеркальце. Снизу помещаем включенный фонарик и направляем свет вверх. Всё! Можно любоваться радугой.
Объяснение: Свет преломляется в воде и образуется радуга.

Оживляем нарисованную стрелку
Что делаем: Берем лист бумаги, рисуем на нем фломастером стрелку и приклеиваем лист бумажным скотчем к стене. В прозрачный стеклянный стакан наливаем воду и ставим перед стрелкой. Смотрим на стрелку – она изменила направление.
Объяснение: Стакан с водой – это своего рода лупа с двояковыпуклой линзой. Стрелка располагается между лупой и фокусом, поэтому мы видим действительное изображение и мнимое.

Наглядно о поверхностном натяжении
Что делаем: Берем бутылку из пластика, наполняем ее водой и закручиваем крышечкой. При помощи иголки или булавки проделываем дырочки в стенках емкости. Жидкость начнет вытекать из отверстий, но через пару секунд перестанет.
Объяснение: Поверхностное натяжение удерживает жидкость в закрытой бутылке даже при наличии дырок. Но когда крышка откручивается, вода начнет выливаться

Строим мост из бумаги
Что делаем: Сложите две «платформы» из книжек на расстоянии меньше длины листа А4 друг от друга. Если просто положить бумажный лист, он не станет надежной опорой, любая нагрузка продавит конструкцию вниз. Но если сложить бумагу гармошкой, конструкция не продавится даже под весом книжки.
Объяснение: У листа появились ребра жесткости, поэтому в разы возросла его грузоподъемность.

[bookmark: _Toc159192259]Приложение №9.1 «Поиск новых сотрудников: активирован». 
Легенда: В химико-биологическую лабораторию происходит набор сотрудников. Необходимы старшие и младшие лаборанты, а также их помощники. В назначенный час претенденты на работу собрались в полевой лаборатории для прохождения испытания. Какого? Видите ли, чтобы работать с лучшими учёными в лучшей химико-биологической лаборатории новым сотрудникам необходимо доказать, что именно они достойны работать в этом месте. Для этого Директор заведения решил устроить «вступительный экзамен». Претендентам предстоит продемонстрировать на что они способны. Для этого необходимо доказать, что у новичков есть необходимые качества учёного, а также доказать свои познания в области химии и биологии. 
Для того чтобы испытания проходили честно, претенденты получили специальные значки в виде различных колб с цветным содержимым. Им необходимо собраться новой командой. Отряды разбиваются и формируются новые команды. Команды перемещаются по станциям, ориентируясь на подсказки (шифры). 
По прохождению всех станций командам необходимо заполнить часть «протокола проведения эксперимента». 
Те ребята, которые доказали, что обладают необходимыми качествами ученых и заполнили шапку «протокола эксперимента» должны вернуться к директору. Чем быстрее, тем больше шансов поступить на работу. 
По окончании прохождения станций дети получают необходимое оборудование для проведения эксперимента и идут на отдых. После перерыва начинается второй этап конкурса.
Модернизированная станционная игра «Поиск новых сотрудников: активирован.» позволяет показать детям, что такие науки, как химия и биология очень интересные и важные. Также игра позволяет ребёнку познакомиться с ребятами из других отрядов, тем самым создать больше меж отрядных связей.
Игровая форма обеспечивает личное вовлечение и демонстрацию участникам необходимых качеств для работы лаборантом.
До начала игры необходимо:
1. Подготовить реквизит и распечатать раздаточный материал для проводящих на каждую станцию (смотри таблицу 3). 
1. Оформить станции, повесить таблички.
1. Подготовить на команды банданы либо платочки одного цвета. Участники должны надеть их на видное место, чтобы коллектор, который будет ловить участников мог легко определить их команду.
1. Повести инструктаж с проводящими.
Таблица 1. Реквизит для оформления и работы станций, описание станций.
	№
	Название станции
	Проводящий
	Описание станции
	Реквизит

	1
	Внимательность
	Альфред Нобель
	Детям даётся история жизни этого учёного. Их задача дать ответ на заданный учёным вопрос «… — это маслянистая жидкость, которая может взорваться при воздействии тепла, удара током или пламени. Что это?» Для того чтобы дать на этот вопрос они должны внимательно прочитать историю его жизни и заметить, что в некоторых словах есть удвоенные буквы. Они должны их выписать и составить из них слово. Это слово и есть ответ «нитроглицерин».
	Распечатки истории учёного 10 штук, 3 ручки.

	2
	Работа в команде
	Мария и Пьер Кюри
(1-2 проводящих)
	Мария Кюри и Пьер Кюри обнаружили радиоактивность тория, позднее ими были открыты радиоактивные элементы полоний и радий. 
Мы всю жизнь посвятили себя науке, работали вместе и вместе совершали открытия. Чтобы пройти наше испытание вам необходимо доказать нам, что вы умеете работать в команде. Для этого вам нужно командой отнести эту банку с «радиоактивной» зеленой жидкостью до другого конца поля обогнуть препятствие и вернуться назад. При этом необходимо не пролить ни капли жидкости, иначе вы разнесёте радиацию и это плохо кончится. 
У банки отреза верхушка и к ней прикреплено 25 нитей. Каждый человек берёт одну нитку, тем самым командой вы её поднимете и сможете перенести.
	Пластиковая банка воды, нитки, подкрашенная вода.

	3
	Любознательность 
	Розалинд Франклин


	Я - Розалинд Франклин, обнаружила двойную спиральную структуру ДНК. В этих частичках содержится генетический код, который определяет характеристики человека — телосложение, рост, цвет глаз, волос. У каждого человека уникальная ДНК. Она идентична только у однояйцевых близнецов



	Пластилин, листы А4, распечатка ДНК.

	4
	Организованность
	Дмитрий Менделеев
	Я – Дмитрий Иванович Менделеев распределил все известные и ещё неизвестные химические элементы в специальном порядке в таблице. Чтобы пройти моё испытание, вам необходимо расставить все химические элементы в таблицу в правильном порядке. Как? Ориентируясь на их вес. Вес химического элемента находится рядом с его названием. А также вы должны будете назвать мне тот химический элемент, который находится в центре таблицы. 
Ответ: (Nb) Ниобий №41.
	Распечатка таблицы Менделеева (каждый элемент вырезан отдельно, рамка таблицы).

	5
	Нестандартное мышление
	Чарльз Дарвин
	Я – Чарльз Дарвин, одним из первых пришел к выводу и обосновал идею о том, что все виды живых организмов эволюционируют во времени от общих предков. Для того чтобы пройти моё испытание вам необходимо для начала составить цепочку эволюции из этих картинок. 
Ответ: амёба – рыба – птица – обезьяна – человек – современный человек.
Отлично! Теперь вам нужно продемонстрировать как происходила эволюция. Эволюция происходила благодаря естественному отбору. Какой-то организм был более сильным и живучим, чем другой. Для того, чтобы участник мог совершить шаг в эволюции, он должен выиграть у другого участника его же вида в игру «Камень, ножницы, бумага». То есть одна амеба подходит к другой амебе, и они играют в игру. Победитель переходит на следующую стадию эволюции и ищет участников этой стадии, чтобы продолжить игру с ним. Проигравший отправляется на стадию ниже или, если это первая стадия, остается этим же видом и продолжает искать участников такой же стадии. Очень важно, что при передвижении от одного участника к другому они должны изображать свою стадию: рыба будто плывет в море, птица будто летает в небе и т.д. Тот, кто доходит до стадии современного человека выходит из игры и ожидает остальных. Игра заканчивается в тот момент, когда дальнейшие эволюции невозможны.
	Распечатки стадий эволюции.

	6
	Умение анализировать
	Николай Иванович Лунин
	Я – Николай Иванович Лунин искусственно создал молоко и во время эксперимента на мышах понял, что для жизни мышам чего-то не хватает в искусственном молоке. Для полноценной жизни всем живым организмам необходимы витамины. 
Для прохождения моего испытания, вам необходимо разгадать кроссворд.
	Распечатки кроссвордов, ручки.

	7
	Память
	Карл Линней
	Линней классифицировал животных на виды, такие как птицы и млекопитающие, рыбы и амфибии, черви и насекомые.
Для прохождения моего испытания, вам, необходимо не прерываясь попарно открыть все карточки. На карточках будут изображены животные.
	Распечатки животных попарно (игра «Парочки»).

	8
	Настойчивость
	Иоганн Дёберейнер
	Иоганн Дёберейнер, не имея возможности получить среднее образование, усердно занимался самообразованием и смог сдать экзамены на должность помощника аптекаря. На протяжении жизни он не раз встречался с трудностями, но он не сдавался и вскоре его работы заметили, и он смог стать профессором. Иоганн Дёберейнер принёс в этот мир современную запись химических реакций. 
Для того чтобы пройти моё испытание, вам нужно составить химическую формулу получения определённого вещества. Для облегчения задачи, формулы записаны на этом пазле вам необходимо его собрать. 
(Для разных дружин степень сложности пазла (количество деталей) и формула разные).
	Три пазла на разное количество деталей.

	9
	Творческий подход
	Моисей Харрис
	В «Естественной системе цветов», опубликованной в 1766 году, Харрис обсуждал множество цветов, которые можно создать с помощью трех основных цветов: красного, желтого и синего.
Для того, чтобы пройти моё испытание вы должны нарисовать картину, состоящую минимум из 6 цветов. Основные цвета я вам дам, остальные вы должны сами смешать.
	Листы А4, кисточки, стакан с водой, 3 цвета гуаши (красный, синий, жёлтый).

	10
	Интерес
	Роберт Браун
	Роберт Браун был открывателем «броуновского движения». Броуновское движение – это беспорядочное движение частиц при высокой температуре, чем ниже становится температура, тем медленнее становится движение частиц. 
Для прохождения моего испытания, мне нужен 1 доброволец. Остальные ребята, вы ходите по ограниченному пространству. Я буду говорить, когда температура будет снижаться, тогда вы замедляете шаг. Когда скажу 0 градусов, все должны остановится, закрыть глаза и вытянуть руки вперёд. Я вас соединю. Руки расцеплять вам нельзя. Задача добровольца вас распутать.
	-

	11
	Наблюдательность
	Директор
	На первой станции проводящие скажут детям внимательнее осматривать проводящих. У них на халате будет находится q-код (или надпись, если интернета нет) в котором будет указано место в лагере, где находится информация для заполнения протокола эксперимента. 
Надпись будет помечена для какой она дружины.
	Распечатки q-кодов или надписей, скотч.


 
Переход между станциями осуществляется решением шифра. В подсказке будет зашифровано название следующей станции. 
Таблица 2. Описание подсказок для перехода между станциями.
	№
	Название станции
	Описание шифра
	Шифр\подсказка

	1
	Внимательность
	Каждая буква в слове-загадке кодируется как № буквы в строке.
	Буря мглою небо кроет, Вихри снежные крутя; То, как зверь, она завоет, То заплачет, как дитя…

19 10 20 5 39 18 11 7 45 10 8 24 18 45

	2
	Работа в команде
	Восковой свечкой пишете слово. Если закрасить лист акварелью/карандаш\фломастер, то его можно будет прочитать. (есть и другие невидимые чернила. молоко, лимон)
	Работа в команде

	3
	Любознательность 
	Название станции отзеркалено.
	ьтсоньлетанзобюЛ

	4
	Организованность
	Название станции отзеркалено.
	ьтсоннавозинагрО

	5
	Нестандартное мышление
	Название станции отзеркалено.
	еинелшым еонтраднатсен

	6
	Умение анализировать
	Восковой свечкой пишете слово. Если закрасить лист акварелью/карандаш\фломастер, то его можно будет прочитать. (есть и другие невидимые чернила. молоко, лимон)
	Умение анализировать

	7
	Память
	Каждая буква из названия станции заменена номером этой буквы в русском алфавите
	17 1 14 33 20 30

	8
	Настойчивость
	Пишем слово, заменяя все буквы в нем на следующие по алфавиту (тогда Я заменяется на А, по кругу).
	ОБТУПКШЙГПТУЭ

	9
	Творческий подход
	Каждая буква из названия станции заменена номером этой буквы в русском алфавите
	20 3 16 18 25 6 19 12 10 11 _ 12 16 5 23 16 5

	10
	Интерес
	Пишем слово, заменяя все буквы в нем на следующие по алфавиту (тогда Я заменяется на А, по кругу).
	ЙОУЁСУТ



Маршрутный лист команды.
Таблица 3. Маршрутный лист команды.
	№
	Название станции
	Подпись проверяющего

	1
	Место для вклеивания подсказки\шифра

	

	2
	Место для вклеивания подсказки\шифра

	

	3
	Место для вклеивания подсказки\шифра

	

	4
	Место для вклеивания подсказки\шифра

	

	5
	Место для вклеивания подсказки\шифра

	

	6
	Место для вклеивания подсказки\шифра

	

	7
	Место для вклеивания подсказки\шифра

	

	8
	Место для вклеивания подсказки\шифра

	

	9
	Место для вклеивания подсказки\шифра

	

	10
	Место для вклеивания подсказки\шифра

	

	11
	Место для вклеивания подсказки\шифра

	



Шаблон протокола проведения эксперимента.
[image: ]
Распечатки для станций.
1. Станция «Внимательность»
С детства Альфред Нобель увлекался английской литературой, физикой и химией. В возрасте 18 лет онн отправился за границу для дальнейшего обучения химической инженерии. Он работал в частной лаборатории Теофиля-Жюля Пелуза. Там он узнал о взрывчатой жидкостии под названием нитроглицерин. Нитроглицерин был создан путем смешивания глицерина с азотной и серной кислотой. Это было очень опасно для любого практического применения. В 1863 году Нобель сосредоточился на производстве нитроглицерина в качестве взрывчатого вещества. Он экспериментировал с различными химическими веществами и в конце концов обнаружил, что нитроглицерин и кизельгур вместе образуютт уникальную пасту, которую можно легко сформировать в стержни. Это было безопаснее и удобнее в обращении. В 1867 году Нобель запатентовал эту смесь как "динамит". Он также изобрел взрывной колпачок (детонатор), который можно было поджечь с помощью фитиля. Он внес заметный вклад в развитие взрывных технологий (таких как гелигнит и баллистит) и различных химических изобретений, включая такие материалы, как искусственный шелк и синтетический каучук. К 1896 ггоду у него было 355 патентов. Когда Альфред умер, он завещалл свое состояние (31 225 000 шведских крон) иинституту Нобелевской премии. Эти деньги должны были быть использованы для присуждения Нобелевских премий по химии, физике, литературе, миру, физиологии или медицине. Премии рассматриваются как продолжение интересов Альфреда Нобеля.

1. Станция «Любознательность»
[image: ][image: ]

1. Станция «Организованность»
[image: ]





1. Станция «Нестандартное мышление»

[image: ]

1. Станция «Умение анализировать»
Задания к кроссворду по теме «Витамины» (вопросы по горизонтали):
· Шут в луже, борода снаружи.
· Новогодний фрукт.
· Сто одёжек и все без застёжек.
· Появление этого овоща в России связывают с именем Петра I.
· Сидит девица в темнице, а коса на улице.
· Он же томат.
· [image: ]Кислый цитрусовый плод.



1. Станция «Память»

[image: ]

1. Станция «Настойчивость»
[image: ][image: ][image: ]

[bookmark: _Toc159192260]Приложение №9.2 Квиз. Поиск новых сотрудников: завершён
Второй этап конкурса необходим для проверки знаний претендентов. Для этого дружины разводят по разным местам для проведения игры. Старшая – танцевальный зал, средняя – кострище, младшая – актовый зал.
Команды отвечают на вопросы и получают по частям инструкцию для проведения эксперимента. После заполнения протоколов команды проводят эксперименты под контролем проводящих.
Вопросы для старшей дружины.
1. В названия каких химических элементов входят названия животных? (Мышьяк – мышь и як)
1. В названии какого химического элемента входит название дерева? (Никель – ель)
1. Назовите химический элемент, название которого совпадает с названием соснового леса? (Бор)
1. Переставьте буквы в названии элемента восьмой группы таким образом, чтобы получилось название леса из молодых ёлочек. (Никель – ельник)
1. Назовите 7 элементов, которые называют «элементами жизни»? (С, Н, О, Р, N, Ca, Fe)
1. Элемент, придающий крови красный цвет (Железо)
1. Ионы, какого металла обладают бактерицидными свойствами? (Серебро)
1. Химически неделимая частица вещества (атом)
1. Вещества, изменяющие окраску в зависимости от реакций среды (индикаторы)
1. Какой спирт хорошо смягчает кожу рук? (глицерин)
1. Элемент в переводе с греческого «несущий свет» (фосфор)
1. Болотный газ. (метан)
1. Что называют «эликсиром бодрости»? (Глюкоза)
1. Как Резерфорд предложил назвать модель атома, которая похожа на Солнечную систему? (Планетарная)
1. Какой газ обладает запахом тухлых яиц? (Сероводород)
Вопросы для средней дружины.
1. Сколько костей в организме человека? (Около 220 костей)
1. Сколько изгибов имеет позвоночник человека? (4)
1. Объем крови в теле человека в среднем составляет … (5 литров)
1. Сосуды, по которым кровь течет от сердца (Артерии)
1. Красные клетки крови (Эритроциты)
1. Какой металл защищает от рентгеновского излучения? (Свинец)
1. Какой из металлов широко используют в электротехнике? (медь).
1. Почему свежий разрез яблока на воздухе буреет? (идет окисление соединений железа).
1. Назовите древнюю науку, из которой выросла химия. (Алхимия)
1. Оболочка земли, населённая живыми организмами. (Биосфера)
1. Процесс приспособления организма к определённым условиям внешней среды. (Адаптация)
1. Поедание одного организма другим. (Хищничество)
1. Эволюционный упадок группы организмов. (Регресс)
1. Утконос – кто это? (Млекопитающее)
1. Что изучает антропология? (Человека)
Вопросы для младшей дружины.
1. Сколько зубов в норме у взрослого человека? (32)
1. Нормальная температура тела человека? (36,6 С)
1. Вода в твёрдом состоянии? (Лёд)
1. Самая маленькая птица в мире? (Колибри)
1. Какой овощ необходим для проверки принцесс на чистоту королевской крови? (Горошина)
1. Самое большое животное на планете? В воде и на суше. (Кит и слон)
1. Вещество, из которого сделана настойка для смазывания ран и ссадин? (Йод)
1. Какой цвет получится при смешивании синего и жёлтого цвета?
1. С какого цвета начинает радуга? (красный)
1. Как называется питающаяся личинка бабочки? (Гусеница)
1. Дышит, растёт, а ходить не умеет? (Растение)
1. Вещество, которое пишет белым цветом по асфальту? (Мел)
1. Как называется линия, до которой нельзя дойти? (Горизонт)
1. Как называется муж утки? (Селезень)
1. Как называют людей, купающихся зимой в проруби? (Моржи)

Эксперименты.
1. Неньютоновская жидкость. (Младшая дружина)
Необходимое оборудование и ингредиенты: перчатки, вода 1 л, крахмал 1 кг, глубокая тарелка\тазик.
Ход работы.
1. Возьмите достаточно глубокую и широкую емкость, чтобы в ней уместились все составляющие и туда можно было бы окунуть руки. 
1. Насыпьте в посуду крахмал. 
1. Добавляйте в крахмал воду, постепенно смешивая ингредиенты, пока не образуется «молочная» жидкость. 

1. Домашний вулкан. (Средняя дружина)
Необходимое оборудование и ингредиенты: перчатки, лимонная кислота, салфетка, влажный песок, ёмкость для реакции, сода, уксус, пищевой краситель\гуашь, блестки, вода.
Ход работы (С уксусом)
1. Облепить влажным песком ёмкость для реакции, чтобы получилось подобие вулкана.
1. В ёмкость насыпать соду (2 столовые ложки).
1. Влить 1\4 стакана воды, добавить краситель, блёстки.
1. Добавить 1\4 уксуса.
Ход работы (С лимонной кислотой)
0. Сначала делаем вулкан. Лепим его вокруг небольшой баночки или пластикового стаканчика. Удобно разместить вулкан на подносе или тарелке.
0. Смешиваем 1 стакан воды и 1 ч. л. лимонной кислоты. Чтобы опыт протекал более эффектно, можно добавить в воду немного моющего средства.
0. Добавляем в раствор пищевой краситель.
0. Берем тонкую бумажную салфетку, насыпаем в нее 2 ч. л. соды, аккуратно заворачиваем и кладем на дно кратера вулкана. Салфетка нужна для того, чтобы реакция начиналась не сразу.
0. На салфетку насыпаем блестки или пайетки, чтобы имитировать камни, которые настоящий вулкан выносит из глубин кратера вместе с лавой.
0. Наливаем раствор воды в кратер и ждем.
0. Что должно получиться: «извержение» начнется не сразу, потребуется время, чтобы вода растворила салфетку и добралась до соды. Только тогда начнется реакция.

Как еще можно провести этот опыт: вместо лимонной кислоты можно использовать уксус. Если хочется добиться более бурной реакции, можно взять газированную воду. Кроме того, можно поэкспериментировать с количеством ингредиентов, чтобы «извержение» было более активным.

1. Фараонова змея. (Старшая дружина)
Необходимое оборудование и ингредиенты: просеянный песок, сода, сахарная пудра, спирт, спички.
Ход работы.
1. Делаем небольшую горку из песка.
1. Поливаем ее спиртом (удобно использовать шприц), сверху делаем небольшое углубление, как у вулкана.
1. Тщательно смешиваем 1 ч. л. сахарной пудры и 1/4 ч. л. соды.
1. Аккуратно кладем смесь в «кратер». Столько, сколько поместится, не надо высыпать все.
1. Поджигаем спирт и наблюдаем.
Что должно получиться: сначала смесь начнет превращаться в черные шарики, а когда через некоторое время спирт прогорит, сода с пудрой резко почернеют и начнет появляться «змея».
Как еще можно провести этот опыт: фараонова змея — это название опытов, в которых реактивы увеличиваются во много раз и становятся похожи на змею. Есть много веществ, которые для этого можно использовать в специальных лабораториях, но для дома лучшей альтернативой будут таблетки глюконата кальция, которые можно купить в любой аптеке.
Распечатки для проведения экспериментов.
Младшая дружина
	Название эксперимента
	Неньютоновская жидкость

	Необходимое оборудование и ингредиенты
	перчатки, вода 1 л, крахмал 1 кг, глубокая тарелка\тазик.

	Ход работы
	Возьмите достаточно глубокую и широкую емкость, чтобы в ней уместились все составляющие и туда можно было бы окунуть руки. 

	
	Насыпьте в посуду крахмал. 

	
	Добавляйте в крахмал воду, постепенно смешивая ингредиенты, пока не образуется «молочная» жидкость. 




Средняя дружина
	Название эксперимента
	Домашний вулкан

	Необходимое оборудование и ингредиенты
	перчатки, лимонная кислота, салфетка, влажный песок, ёмкость для реакции, сода, уксус, пищевой краситель\гуашь, блестки, вода.

	Ход работы (с уксусом)
	Облепить влажным песком ёмкость для реакции, чтобы получилось подобие вулкана.

	
	В ёмкость насыпать соду (2 столовые ложки).

	
	Влить 1\4 стакана воды, добавить краситель, блёстки.

	
	Добавить 1\4 уксуса.

	Ход работы (с лимонной кислотой)
	Сначала делаем вулкан. Лепим его вокруг небольшой баночки или пластикового стаканчика. Удобно разместить вулкан на подносе или тарелке.

	
	Смешиваем 1 стакан воды и 1 ч. л. лимонной кислоты. Чтобы опыт протекал более эффектно, можно добавить в воду немного моющего средства.

	
	Добавляем в раствор пищевой краситель.

	
	Берем тонкую бумажную салфетку, насыпаем в нее 2 ч. л. соды, аккуратно заворачиваем и кладем на дно кратера вулкана. Салфетка нужна для того, чтобы реакция начиналась не сразу.

	
	На салфетку насыпаем блестки или пайетки, чтобы имитировать камни, которые настоящий вулкан выносит из глубин кратера вместе с лавой.

	
	Наливаем раствор воды в кратер и ждем.

	
	Что должно получиться: «извержение» начнется не сразу, потребуется время, чтобы вода растворила салфетку и добралась до соды. Только тогда начнется реакция.



Старшая дружина
	Название эксперимента
	Фараонова змея

	Необходимое оборудование и ингредиенты
	просеянный песок, сода, сахарная пудра, спирт, спички, таблетки глюконата кальция.

	Ход работы
	Делаем небольшую горку из песка.

	
	Поливаем ее спиртом (удобно использовать шприц), сверху делаем небольшое углубление, как у вулкана.

	
	Тщательно смешиваем 1 ч. л. сахарной пудры и 1/4 ч. л. соды.

	
	Аккуратно кладем смесь в «кратер». Столько, сколько поместится, не надо высыпать все.

	
	Поджигаем спирт и наблюдаем.



[bookmark: _Toc159192261]Приложение №10. Музей личности
Мероприятие начинается с построения на баскетбольном поле. Детям и вожатым выдается  расписание каждого музея, время в которое им нужно подойти на ту или иную станцию.  Также в расписании прописаны названия музеев и их локация. На локациях дети узнают об известных личностях нашего города и выполняют небольшие задания. На каждую  локацию дается по 5-8 минут. По окончании времени объявляется переход и отряд  переходит к другой станции.
1. Владимир Даль: внес неоценимый вклад в филологию, разработав толковый словарь, который смог дать объяснение и применение многим словам и фразеологизмам, один из первых кто создал словарь. Родился 22 ноября 1801 года, умер 4 октября 1872
Игра на станцию:
Шесть загадок волшебного сундучка (ложка, лук, тарелка, решето, дудка, мешок).
– Назовите фразеологизм, содержащий название предмета из сундучка (вожатый поочерёдно показывает предметы из сундучка). Подсказка – шуточный вопрос.
*Ею кофе, чай мешают и медленное действие совершают. Что это?
*С этим овощем дружит горе. Что это?
*В какой посуде чувствуют себя неловко?
*В этой посуде воду не носят, зато в ней полно чудес. Что это?
*Под какой музыкальный инструмент плясать никому не хочется
*В нём можно купить кота, но не утаишь шила. Что это?
*Через час по чайной ложке – помалу, очень медленно, долго (о чьём-либо медленном действии).
*Горе луковое – незадачливый, нерасторопный человек.
*Быть не в своей тарелке – быть в плохом, подавленном настроении, чувствовать неловкость.
*Чудеса в решете – невероятно, необыкновенно; о чём-либо необыкновенном, странном.
*Плясать под чужую дудку – действовать не по своей воле, а по произволу другого, во всём подчиняться кому-либо.
*Купить кота в мешке – приобрести неизвестно что.
(Первые 6 пунктов это шуточные вопросы, остальные 6 это примеры фразеологизмов)

1. Василий Ключевский русский историк, который написал «Курс русской истории», ставший образцом полного исторического описания становления Российского государства. Данной работой он внес большой вклад в развитие российской истории, что показывает вклад Василия Ключевского в такую социально-гуманитарную науку как история;
Задание на станции: назвать 5 ассоциаций с лагерем, следующее задание - придумать минимум 4-х  строчное стихотворения, отталкиваясь от названных слов

3. Николай Карамзин - русский писатель и историк, главный представитель сентиментальной литературы конца 18 - начала 19 века, один из реформаторов русского литературного языка.
Задание на станции: сопоставить произведения писателя с цитатами из них, придумать и изобразить обложки книг.

1. Екатерина Шульман - российский политолог и публицист, специалист по проблемам законотворчества. Кандидат политических наук.
Задание на станции: один человек из отряда будет выдвигаться на выборы президента России 2030 года, задача отряда - составить прдвыборную кампанию (предвыборныю речь, банеры и т.д.)

1. Сергей Гуриев - российский ученый-экономист. Доктор экономических наук, кандидат физико-математических наук. Проворст Парижского института политических исследований с 16 июля 2022 года. С начала 2024/2025 академического года займет пост декана Лондонской школы бизнеса.
Задача на станции: назвать и изобразить максимальное количество мировых валют

[bookmark: _Toc159165697][bookmark: _Toc159192262]Приложение №11. Деловая игра «Однажды в Академии наук»
Правила игры:
1. В каждом отряде заранее определяется лидер, который будет следить за эффективностью работы отряда, договариваться с другими лидерами о взаимопомощи при недостатке единиц компетенции и т.д.
1. [image: ]Каждому игроку выдается карточка участника, в которой он пишет отряд и ФИ, далее на каждого человека в отряде распределяется по одной компетенции. Всего их 6: проектные, инструментальные, организаторские, общенаучные, управленческие, правовые. В карточке игрока ставится отметка с уровнем 1.


1. В игре 8 этапов, в каждом из них есть два такта – сбор команды -7 минут и подготовка проекта – 5 минут. Исходя из уровня компетенции каждого участника игроки должны собрать команду для проводящих.
1. [image: ][image: ]Каждый проводящий – ученый точных наук, у которого есть 8 проектов с ограниченным количеством требуемых компетенций. В первый такт он выдвигает свои требования для команды, в следующий такт – дает команде проект. Если команда соответствует заявленным требованиям, успешно подготовила и защитила проект – проводящий прокачивает уровень компетенции каждого участника на 1 единицу (было проектные ур.1, теперь проектные ур.2; также можно попросить прокачать другую компетенцию, н-р, правовые на ур.1, проектные также остаются на ур.1) 

1. Теперь участник может занять 2 единицы компетенции в требуемом для проекта кол-ве компетенций (2 проектные). Если компетенции разные, то использовать для участия в проекте можно только один вид.
1. Наступает новая пятиминутка для поиска команды, но требования у каждого проводящего уже меняются. 
1. Игра завершается после 8 этапа, игроки сдают свои карточки, победителем считается отряд, среднее арифметическое успешно защищенных проектов у которого наиболее близко или равно восьми.

Образцы карточек и план проведения этапов представлены по ссылке: https://disk.yandex.com.am/i/Sz4DZcoDN8T0ZA

Персоналии
Андрей Сахаров.
Советский физик-теоретик, академик АН СССР, один из создателей первой советской водородной бомбы, трижды Герой Социалистического Труда СССР, лауреат Нобелевской премии мира (1975). А.Д. Сахаров был и выдающимся общественным деятелем, правозащитником современности. Он мог открыто выступить против введения войск в Афганистан во времена всеобщего одобрения. Едва вернувшись из политической ссылки, которую он проводил в городе Горьком, он в 1989 г. был избран народным депутатом СССР от АН СССР, активно критиковал власть во время заседаний I Съезда народных депутатов СССР и выступал за то, чтобы перестройка проводилась активно и последовательно, без промедления, и чтобы она стала необратимой.

Софья Ковалевская.
Стала первой женщиной-математиком в России и первой в мире женщиной-профессором. с блеском защитила докторскую диссертацию по теории дифференциальных уравнений, которую решила применить и в литературе. По воспоминаниям коллег, Ковалевская любила наблюдать за окружающими. Она делала краткие записи — позже они становились частью ее литературного творчества. Софья Ковалевская писала на трех языках ― русском, немецком и шведском. На шведском она писала математические труды и некоторые мемуары, создала повесть «Vae victis», роман «Семья Воронцовых».

Александр Можайский
русский изобретатель XIX века, авиаконструктор, профессиональный военный моряк в звании контр-адмирала, разработал, построил и испытал первую действующую модель самолета. Прототип летающей машины на паровой тяге, созданной российским конструктором, отправился в свой первый полет еще за два десятка лет до аппарата братьев Райт — «канонических» изобретателей воздухоплавательных средств подобного типа. Потомственный моряк, Александр Федорович Можайский получил военное образование и вместе с ним познания в прикладных науках, физике и механике. Но прежде чем прийти к своим исследованиям в сфере авиастроения, он успел сделать блестящую карьеру на флоте, посвятив службе в общей сложности более 24 лет и дослужившись в итоге до чина контр-адмирала. Свои первые инженерно-технические навыки он также приобрел во время военной службы.

Сергей Королев
Выдающийся конструктор и ученый, работавший в области ракетной и ракетно-космической техники. Дважды Герой Социалистического Труда, лауреат Ленинской премии, академик Академии наук СССР, он является создателем отечественного стратегического ракетного оружия средней и межконтинентальной дальности и основоположником практической космонавтики. Его конструкторские разработки в области ракетной техники представляют исключительную ценность для развития отечественного ракетного вооружения, а в области космонавтики имеют мировое значение. Он по праву является отцом отечественной ракетно-космической техники, обеспечившей стратегический паритет и сделавшей наше государство передовой ракетно-космической державой. 

Евгений Касперский
знаменитый программист, эксперт в области информационной безопасности, основатель международной компании «Лаборатория Касперского». Эта организация, занимающаяся IT-безопасностью, имеет более трех десятков региональных представителей, реализует программное обеспечение во многие страны мира. Сам Касперский является директором «Лаборатории», членом Организации исследователей компьютерных вирусов. Эксперт часто информирует читателей о новых вирусах в своих статьях и обзорах.



Святослав Федоров
выдающийся советский российский офтальмолог, специалист в области микрохирургии глаза, основатель и директор Межотраслевого научно-технического комплекса «Микрохирургия глаза», доктор медицинских наук, профессор, заслуженный изобретатель СССР. Академик, ученый Святослав Федоров сделал много научных открытий, ему принадлежат сто восемьдесят патентов на изобретения. Но главным его достижением являются более трех миллионов успешно прооперированных пациентов. Федоровым было издано несколько фундаментальных, серьезных трудов, позволяющих и сегодня развивать офтальмологию как науку. Святославу Николаевичу Федорову присвоено звание Героя труда, он является кавалером орденов и медалей, лауреатом различных премий. Международное профессиональное сообщество в 2002 году присудило ему звание Величайшего офтальмолога. 

Логические задачи. 
Пример 1. Житель острова Крит говорит: «Все критяне — лжецы». Истинно или ложно это высказывание?
Решение. Предположим, что это высказывание истинно. Следовательно, сам говорящий тоже лжец. Но тогда его высказывание ложно. Противоречие. Значит, данное высказывание ложно и не все критяне лжецы, но при этом сам говорящий — лжец. Это ничему не противоречит. Высказывание ложно.

Пример 2. На столе стоят три одинаковых ящика, в одном находятся 2 чёрных шарика, в другом — 1 чёрный и 1 белый шарик, в третьем — два белых шарика. На ящиках написано: «2 белых», «2 чёрных», «чёрный и белый». При этом известно, что ни одна из надписей не соответствует действительности. Как, вынув только один шарик, определить правильное расположение шариков?
Решение. Необходимо вынуть шарик из ящика с надписью «чёрный и белый», так как в нём обязательно будут шарики одного цвета. Если вынутый шарик окажется белым, то в этом ящике 2 белых шарика, в ящике с надписью «2 белых» будут 2 чёрных, а в ящике с надписью «2 чёрных» будут чёрный и белый. Аналогично рассуждаем, если вынутый шарик — чёрный. Тогда в этом ящике 2 чёрных шарика, в ящике с надписью 2. Истинные и ложные высказывания 17 «2 чёрных» будут 2 белых, а в ящике с надписью «2 белых» будут чёрный и белый.

Пример 3. В токарном цехе завода вытачиваются детали из свинцовых заготовок. Из одной заготовки — деталь. Стружки, получившиеся при выделке шести деталей, можно переплавить и приготовить ещё одну заготовку. Сколько деталей можно сделать таким образом из тридцати шести свинцовых заготовок?
При недостаточно внимательном отношении к условию задачи рассуждают так: тридцать шесть заготовок — это тридцать шесть деталей; так как стружки каждых шести заготовок дают ещё одну новую заготовку, то из стружек тридцати шести заготовок образуется шесть новых заготовок — это ещё шесть деталей; всего 36 + 6 = 42 детали. Забывают при этом, что стружки, получившиеся от шести последних заготовок, тоже составят новую заготовку, то есть ещё одну деталь. Таким образом, всего деталей будет не 42, а 43.

Пример 4. В выполнении срочного заказа по изготовлению измерительных приборов для Цимлянского гидроузла приняла участие бригада в составе опытного бригадира и девяти молодых рабочих. В течение дня каждый из юных рабочих смонтировал по 15 приборов, а бригадир — на 9 приборов больше, чем в среднем каждый из десяти членов бригады. Сколько всего измерительных приборов было смонтировано бригадой за один рабочий день?

Для решения задачи нужно знать количество приборов, смонтированных бригадиром. А для этого в свою очередь нужно знать, сколько приборов в среднем было смонтировано каждым из десяти членов бригады. Распределив поровну между девятью молодыми рабочими 9 приборов, изготовленных добавочно бригадиром, мы узнаем, что в среднем каждый член бригады смонтировал 15 + 1 = 16 приборов. Отсюда следует, что бригадир изготовил 16 + 9 = 25 приборов, а вся бригада (15 × 9) + 25 = 160 приборов.

Пример 5. Сколько нужно поставить знаков «плюс» (+) между цифрами числа 987 654 321, чтобы в сумме получилось 99? 
Возможны два решения: 9 + 8 + 7 + 65 + 4 + 3 + 2 + 1 = 99 или 9 + 8 + 7 + 6 + 5 + 43 + 21 = 99.

Пример 6. Мудрецы и колпаки. Царь решил проверить своих троих мудрецов на мудрость, пригласил их и сказал: «Мудрецы, у меня есть 5 колпаков – 3 из них черные, а 2 белые. Сейчас вы закроете глаза, и я надену на ваши головы эти колпаки, при этом вы не будете знать, колпак какого цвета у вас на голове, но будете видеть колпаки других мудрецов». После осуществленных действий мудрецы открыли глаза и долго-долго молчали. Затем один из мудрецов произнес: «На моей голове черный колпак!» И он был прав, как мудрец догадался?

Ответ: После того, как мудрецы открыли глаза, они долго-долго молчали, что является ключевой фразой, потому что если бы один из мудрецов увидел на двух других белые колпаки, то он бы сразу понял, что на нем черный колпак. Поэтому первый важный вывод: на головах мудрецов нет двух белых колпаков. Соответственно, есть либо один белый, либо вообще нет.
Далее. Наши мудрецы: А, Б и В. Догадался о том, что на нем черный колпак мудрец А. Проследим ход его мыслей: «Предположим на мне белый колпак, тогда мудрец Б, глядя на меня рассуждал бы так: «Возможно, на мне белый колпак, получается на мудреце А тоже белый колпак, тогда мудрец В сразу же сказал бы, что на нем черный колпак, но этого не происходит, значит на мне черный колпак», но ведь он не говорит, что на нем черный колпак! Значит, мое предположение неверно, и он не видит на мне белого колпака. Значит мой колпак черный!»

Пример 7. На первый курс поступили три подруги: Маша, Валерия и Полина. Фамилии студенток:
Иванова, Ольминская, Севастьянова.
 Фамилия Маши – не Ольминская;
 Валерия родилась в Кыштыме, и ей 18 лет;
 Ольминской 19 лет;
 Иванова родилась в Каслях.
Составьте таблицу соответствия имен и фамилий студенток.

Пример 8. Три старых приятеля-врача работают в одной поликлинике. Каждый – специалист в своей
области, а их кабинеты расположены на разных этажах.
 Иван Петрович не окулист, а прием ведет не на первом этаже.
 Александр Федорович не кардиолог, и принимает не на третьем этаже.
 Григорий Адамович не невропатолог, а прием ведет не на втором этаже.
 Кардиолог принимает на втором этаже.
Как кого зовут и на каком этаже работает каждый из врачей?

Создание необычных связей.
возьмите 2 слова, которые не будут никак сочетаться между собой. А теперь придумайте о них историю минимум на 10 предложений.

Волшебное дерево.
Создание дерева, связанного с одной из технических наук, придумать, что растет вместо листьев, из чего состоит ствол и т.д.
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[bookmark: _Toc131508994][bookmark: _Toc159165698][bookmark: _Toc159192263]Приложение №12. «Система соревнований по лапте и пионерболу/волейболу»
Расписание игр первенства лагеря по лапте: 
1. 6 отряд – 7 отряд 
1. 8 отряд –9 отряд
1. 3 отряд – 4 отряд
1. 5 отряд – 6 отряд 
1. 8 отряд – 10 отряд 
1. 1 отряд – 2 отряд 
1. 9 отряд – 10 отряд
1. 1 отряд – 3 отряд 
1. 5 отряд – 7 отряд 
1. 2 отряд – 4 отряд 
1. 1 отряд – 4 отряд 
1. 2 отряд – 3 отряд

Расписание игр первенства лагеря по волейболу/пионерболу:
1. 1 отряд – 4 отряд 
1. 2 отряд – 3 отряд
1. 6 отряд – 7 отряд 
1. 8 отряд- 9 отряд
1. 2 отряд – 4 отряд 
1. 3 отряд – 4 отряд
1. 1 отряд - 3 отряд 
1. 8 отряд – 10 отряд 
1. 1 отряд – 2 отряд 
1. 9 отряд – 10 отряд
1. 5 отряд – 7 отряд
12. 5 отряд - 6 отряд
Таблица первенства лагеря по лапте / волейболу/пионерболу: 
Старшая группа
	
	1 Отряд
	2 Отряд
	3 Отряд
	4 Отряд
	Очки 
	Место

	1 Отряд
	
	
	
	
	
	

	2 Отряд
	
	
	
	
	
	

	3 Отряд
	
	
	
	
	
	

	4 Отряд
	
	
	
	
	
	


Средняя группа 
	
	5 Отряд
	6 Отряд
	7 Отряд
	Очки
	Место

	5 Отряд
	
	
	
	
	

	6 Отряд
	
	
	
	
	

	7 Отряд
	
	
	
	
	



Младшая группа 
	
	8 Отряд
	9 Отряд
	10 Отряд
	Очки
	Место

	8 Отряд
	
	
	
	
	

	9 Отряд
	
	
	
	
	

	10 Отряд
	
	
	
	
	



[bookmark: _Toc159165699][bookmark: _Toc159192264]Приложение №13.  Квиз «Бой с нейротенью»
Добрый день, дорогие гости! Мы собрались здесь для проведения интеллектуально- развлекательной игры «Квиз», которая станет открытием увлекательного сезона работы над вопросами.
Слово «квиз» (от англ. Guiz) – соревнование, в ходе которого один или несколько участников отвечают на поставленные им вопросы.
В современном мире быть эрудированным - это модно. Всех вас объединяет интеллект, и каждый из вас должен обладать знаниями из разных предметных областей: история, обществознание, филология, естественно-математические дисциплины, лингвистика и т.д.
Вы - уже лучшие! Сегодня вам предстоит проявить себя, показать свои знания и умения работать в команде.
Сегодня мы узнаем, кто же станет лучшим из лучших, чей интеллект принесет победу всей команде.
Друзья, прошу вас обратить внимание на иллюстрации, которые вы получили при входе. Если вы были достаточно внимательны, то обнаружили, что у каждой команды они разные и иллюстрации выполнены именно через нейросеть
Теперь у нас есть 5 команд. Вы готовы?
1 заданием будет придумать название вашей команды, девиз и представить его всем. Опираться вы можете на иллюстрацию, выданную вам в начале игры, но это не обязательно
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Игра будет состоять из трёх раундов, ваша задача работать сообща. Во время раундов ответы с места не выкрикиваются. 
Правила игры: запрещаю вам пользоваться любыми гаджетами, в противном случае снимается 5 очков команде. Также давайте не будем забывать о хорошем поведении и отношении друг к другу. За каждый правильный ответ команда получает по 1 баллу, общий балл рассчитывается из суммы всех баллов.
По окончании каждого раунда наши ассистенты (давайте их поприветствуем аплодисментами) соберут бланки с ответами и передадут их жюри. (Подходят помощники и раздают бланки)
1 раунд – «Нейросетевой сленг»
Суть первого раунда такова, все мы знаем, что существует разнообразный сленг, который мы используем в нашей речи, мы попросили у нейросети создать новый молодежный сленг, ваша задача внимательно прослушать слово и дать пояснение. Каждому отряду будет дано 2 слова.
1.Глюкоза – Значит что-то сладкое, приятное, радостное.
-Этот день просто «глюкоза», все идет идеально.
2.Чиллиминати – Сочетание слов «чиллить» и «иллюминати», может означать группу друзей, может означать группу друзей, которые расслабленно проводят время вместе, наслаждаясь тайным обществом друг друга.
-Сегодня вечером встречаемся с чиллиминати у озера.
3.Брошнуть бит – быстро сменить тему разговора или активность.
-Давай брошнем бит, и пойдем кататься на скейтах вместо учебы.
4.Звездбол – когда кто-то зациклен на знаменитостях или поп-культуре.
-не обращай внимания, он просто звездбол, всё время говорит о новом альбоме своей любимой группы.
5.Флафи – когда что-то идёт слишком гладко, без проблем, «пушисто»
-Экзамен прошел просто флафи, без единой засады
6.Кринжсторм – ситуация или обсуждение, которое накапливает тяжелый уровень неловкости или стыда.
-Это был настоящий кринжсторм, когда он рассказал тот анекдот перед родителями.
7.Баттерфлайфи – ощущать бабочек в животе, но от волнения или предвкушения чего-то интересного.
-Я баттерфлайфи каждый раз, когда вижу анонс новой серии моего любимого шоу.
8.Стикерить – долго и усердно работать над чем-то.
-Он весь вечер стикерил над проектом, чтобы все было сделано идеально.
9.Нюх-суфле – Что0то очень легкое, не требуюшее усилий для пониманияили выполнения
-Этот тест был настоящим нюх-суфле, прошел его за 5 минут.
10.Флекснуть пикселем – когда кто-то хвастается своими достижениями в цифровой сфере.
-Он любит флекснуть пикселем со своими новыми достижениями в игре.
2 тур – создай свою нейросказку.
И у нас с вами наступает второй тур. Вашим командам будут выданы иллюстрации со сказочными героями. Вы должны отгадать что это за сказка и создать новую историю с этим персонажем и представить свою нейросказку.
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Раунд 3 – Нейроград
Все вы возможно видели иллюстрации городов, созданных нейросетью. Каждому отряду будет выдано по 2 иллюстрации нейрогородов. Ваша задача дать название городу и представить его.
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[bookmark: _Toc159165700][bookmark: _Toc159192265]Приложение №14. Сюжетная игра «Метрострой»
Подготовка: 
· На полу чертится поле 9 на 9 квадратов (81 в сумме) (на каждом квадратике есть задание)
· 2 замка (от каждого отряда) 
· Фишка (объемная) (от каждого отряда)
· 50 цветных камушков. У каждой команды свой цвет. (из картона/бумаги)

Краткий ход мероприятия
Цель игры -  захватить территорию и поставить как можно больше своих станций, развив свою ветку метрополитена. За один ход команда может сделать 2 действия (одно постоянное и одно на выбор) Кинуть кубик - сделать ход = выполнить задание (постоянное).  На одном поле играют 2 или 4 отряда, каждый идет со своего угла
1. Вытащить карточку проектровщикаи - заранее заготовленные (карточки и описание в приложении) 
2. Использовать карту проектировщика против другой команды
3. Поставить станция (занять и защитить территорию навсегда) (Занимается квадратик с замком и 4 квадратика в 4 стороны от него) 
4. Напасть на территорию противоположной команды 

Ход игры 
Команды (отряды) начинают действие с разных углов поля (За каждой командой закреплен вожатый, который контролирует ход игры) 
ДЕЙСТВИЕ ПЕРВОЕ 
1. Выбирается по одному человеку из каждой команды кто будет кидать кубик. 
2. Кидается кубик (выпавшее число соответствует количеству ходов по полю, абсолютно в любую сторону (прямо/ направо/налево))
3. Каждая команда делает Nое количество шагов в зависимости от цифры на кубике. (Все шаги фиксируются передвижением фишки и следом из цветных камушков)
4. На остановившейся клетке заранее прикреплено задание, которое должна выполнить команда (Если они его выполняют получают эту территорию. Если не выполняют получают территорию на 2 квадратика меньше от их хода) 

ДЕЙСТВИЕ ВТОРОЕ (запрещается выполнять один и тот же вид второго действия несколько ходов подряд) 
1. Вытащить карточку проектировщика и оставить ее у себя до лучших времен) 
2. Использовать карточку проектировщика против другой команды 
3. Поставить станцию на своей территории и занять 4 клеточки в разные стороны от нее
4. Напасть на территорию соперника дабы заполучить эту территорию себе. (Команда изъявляет желание во время своего хода занять квадратики другой команды, чтобы заполучить эту территорию необходимо выполнить задание на нужном квадратике и сыграть с командой соперника в камень ножницы бумага. Выигравшая команда забирает территорию, проигравшая не получает ничего) 

КАК РАБОТАЮТ КАРТОЧКИ ПРОЕКТИРОВЩИКА
Их вы используете против других команд 
«Красный щит» - команда соперника может выполнить только одно действие из двух возможных в свой ход.
«Земляные работы» - убирает станция команды соперника.
«Наводнение» - команда соперников возвращается назад до первого поворота (территория соперников до первого поворота больше им не принадлежит).
«Монтаж инженерных систем» - убирает камушки с 5 квадратов территории противников (действует на одну клетку, но захватывает ещё 4 вокруг, можно использовать на любой квадратик поля)
«Защита» - единственная карта, которую можно сыграть во время хода другой команды. Отменяет действие только что сыгранной карты.
ВСЕ ДЕЙСТВИЯ ИГРЫ ПРОИСХОДЯТ ПАРАЛЛЕЛЬНО ДРУГ ДРУГУ
Подсчет баллов: 
1 станция дает + 5 баллов команде 
1 занятый квадрат территории без выполненного задания дает + 2 балла 
1 занятый квадрат с выполненным заданием дает + 3 балла 
1 задание выполненно, но без территории (в моменте проигрыша в битве) + 2 балла.
Побеждает та команда, которая наберет больше всего баллов и захватит больше всего территории!
Ход игры (для детей): 
1. Доброволец от вашей корпорации выходит под сцену, кидает кубик и запоминает число, которое выпало 
2. Доброволец возвращается к команде 
3. Вы ходите на сколько клеточек, сколько ранее выпало на кубике. Ваши заработанные клеточки отмечаете цветными квадратиками. Теперь это ваша территория.
4. Вы остановились на клеточке с определенным числом. Называете это число, когда ведущие спрашивают. 
5. Выполняете задание, которое сообщают ведущие. 
Если вы выполнили задание дружно, получаете всю территорию, которую отметили цветными квадратиками. 
Если задание выполнено недружно, получаете половину этой территории. 
Если не выполнили задание, не получаете эту территорию. 
Теперь перед вами выбор: 
1. поставить Свою станцию метро
2. напасть на территорию другой корпорации (представитель вашей корпорации соревнуется на "камень-ножницы-бумага" с представителем той корпорации, на которую хотите напасть. Если вы выигрываете, получаете эту территорию)
3. взять карточку проектировщика и оставить у себя до момента использования 
4. использовать карточку проектировщика
Задания: 
1. Придумать свой собственный транспорт будущего (2 минуты на обдумывание)
2. Какие открытия сделаны учёными мира за последнее десятилетие?
Создание компьютера
Квантовые компьютеры
Создание электрической лампочки

3. Чем отличается квантовый компьютер от нынешних?
В устройстве используется живые мышечные клетки
Клетки могут частично поедать себя
Многократно увеличивают возможности процессоров

4. В его устройстве использовали живые мышечные клетки.
Квантовый компьютер
Человек-звезда
Робот-андроид

5. Продемонстрировать самую милую отрядную обнимашку-облепиху

6. Попросите детей создать модель города будущего

7. Доброволец из отряда делает 10 отжиманий 

8. Что такое VR-очки?
Прибор, который воспроизводит повтор записи
Устройство, которое обеспечивает виртуальную реальность
Очки, которые увеличивают объекты

9. Какая технология используется для изучения изменений климата на Земле с высокой точностью?
Радиосистема
Лазерная термометрия
Спутниковая технология

10. Простоять всем отрядом на левой ноге 55 секунд.

11. Что стало причиной для основания Нобелевской премии?
а) создание лекарства;
б) нестабильная ситуация в мире;
в) солидное инвестирование;
г) статья в журнале

12. Бенджамин Франклин изобрёл громоотвод с помощью зонтика (Нет) Воздушного змея.

13. Выбрать добровольца, который на 1 круг заменит фишку на поле.

14. Доброволец жестами и движениями показывает своему отряду слова за 1 минуту, загаданные вожатым (электромобиль, автопилот, компьютер, микроскоп, программист, строитель, машинист)

15. После того, как Джозефина Кокрейн обнаружила отсутствие нескольких тарелок в своем любимом фарфоровом сервизе, она изобрела машину. Машина эта была создана в 1886 году, но признана необходимой в хозяйстве вещью лишь спустя 40 лет. (Посудомоечная машина).

16. Создан футбольный мяч, издающий во время игры непрерывные звуки. Для кого он изобретен?
а) для глухих людей
б) для маленьких детей
в) для слепых людей
г) для животных

17. Какое открытие привело к прорыву в области искусственного интеллекта?
Человек-звезда
Открытие квантовых компьютеров
Открытие робота-андроида

18. Выбрать добровольца, который на 2 круга заменит фишку на поле

19. В каком году изобрели первого робота?
 В 1925 году
 В 1927 году
В 1940 году

20. Сложить из бумаги самолетик новой формы, запустить

21. Поздравить всех участников с днем науки (все слова в поздравлении с одной буквы)

Из какого материала были первые чайные пакетики?
а) хлопок;
б) шёлк; 
в) синтетика;
г) рыболовная сеть.

22. Самый маленький управляемый подводный аппарат называется «Микроб» (Нет) «Гном»

23. Выбрать добровольца, который на 1 круг заменит фишку на поле.

24. Пройти на три клетки вперед и выполнить задание с новой клетки

25. Кто из животных первым благополучно облетел Луну на космическом корабле
а) Собака
б) Обезьяна
в) Кошка
г) Черепаха

26. Поздороваться с вожатым другого отряда на 5 разных языках

27. Гидролокатор находит объекты под водой при помощи
а) Запаха
б) Видеокамеры
в) Щупальцев
г) Эха

28. В тройку лидеров изобретений 21 века вошло такое техническое новшество, как 3D-принтер. На нем можно создавать модели и небольшие детали практически любой сложности. 3D-печать постепенно внедряется и в строительство зданий, и в производство автомобилей, и даже в изготовлении деталей оружия. А что из следующего пока нельзя напечатать на таком принтере?
а) батарейки для электроприборов б) еду в) одежду 

29. Кроссовки Nike Hyperadapt 1.0. Благодаря компании Nike кроссовки из культового фильма «Назад в будущее» стали реальностью. Они зашнуровываются сами за счет использования необычного механизма. Пользователю достаточно активировать сенсор давлением стопы, и шнурки затянутся автоматически. А как можно регулировать силу шнуровки?
А) Силой мысли
Б) С помощью специальных кнопок
В) С помощью флешки

30.  Рекламировать в микрофон путешествия в какую-нибудь экзотическую страну и собрать тургруппу на майские

31. Это известный в мире эксперт в сфере IT-безопасности. Создатель антивирусного программного обеспечения, защищающего от вирусов, троянских, шпионских программ и неизвестных угроз. Кто этот человек?
А) Евгений Касперский
Б) Владимир Краснопольский
В) Дмитрий Свергун

32. Рассказывайте что-нибудь про высокоскоростные поезда целую минуту. 

33. Сделайте вид, что доброволец из команды астролог и предсказать будущее любому вожатому

34. Японские ученые получили шнобелевскую премию за выяснение работы человеческого восприятия. Они выяснили, что, если смотреть на предметы вниз головой между своих ног, то они кажутся …
А) Дальше Б) Ближе В) Крупнее

35. Из какого материала изготавливались железнодорожные рельсы первоначально? (Дерево)

36.  Какое животное использовалось в качестве тягловой силы для вагонов? (Лошадь)

37.  Вспомните последовательность изобретения транспортных средств
Впишите по порядку:
Трамвай 		1.___________________________
Повозка 		 2.___________________________
Автомобиль	 	 3.____________________________
Метро		 4.____________________________
Карета 		 5.____________________________

38. В конце семнадцатого века в Голландию приехал русский плотник Петр Михайлов. Жизнь он вел самую обычную — изучал корабельное дело, ходил закупать продукты на обед, а в отсутствие хозяйки сам готовил еду. В свободное время он с удовольствием бегал на коньках по льду. В то время коньки каждый раз привязывались ремнями к сапогу. Это скучное занятие быстро надоело плотнику, и он просто наглухо прибил коньки к подошвам. Это было его изобретение. Кто скрывался под именем Петра Михайлова? (Русский царь Петр I)

39. Повозка… Древнейшее изобретение. Какие ещё названия этого средства передвижения людей и грузов вы можете назвать?... (телега, бричка, арба, колесница, экипаж, дилижанс, карета, волчки (Россия),   кабриолет, фаэтон, ребролом (Германия), кукушки (Франция))

40. Какое транспортное средство может летать без пилота и доставлять посылки?
  - Дрон или беспилотник

41. Какие транспортные средства могут быть использованы для путешествий в космосе в будущем?
   - Космические корабли, ракеты, космические туристические суда и другие.

42. Как называется технология, которая позволяет автомобилю двигаться без участия водителя?
   - Автопилот или автоматическое вождение.

43. Какие изменения в городской инфраструктуре могут помочь улучшить транспортную систему?
   - Строительство высокоскоростных железных дорог, развитие общественного транспорта, создание велосипедных дорожек и другие.

44. Какой вид транспорта использует электричество для движения и не загрязняет окружающую среду?
   - Электрический автомобиль.

45. Какие инновации могут быть использованы в автомобилях будущего для повышения безопасности на дорогах?
   - Системы автоматического торможения, камеры заднего вида, системы предупреждения о столкновении и другие.
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[bookmark: _Toc159165701][bookmark: _Toc159192266]Приложение №15. Вопросы к игре «Знатоки наук»
Старшая дружина.
Особенностью игры является то, что вопросы будут заданы от лица известных русских и советских ученых. На размышление над каждым вопросом дается 1 минута. 
Андрей Николаевич Колмогоров. Великий математик 20 века. Был одним из руководителей  первых  московских олимпиад. Многие поколения школьников нашей страны учились по его учебникам. 
Вопрос: Уважаемые знатоки! Как изменится дробь, если её числитель увеличить на знаменатель? (увеличится на 1)
Дмитрий Иванович Менделеев. Российский разносторонний ученый: химик, физик, метролог, экономист, физикохимик, технолог, геолог, метеоролог, педагог, преподаватель, нефтяник, воздухоплаватель, приборостроитель. 
Вопрос: 
1. Жанр изобразительного искусства, показывающий неодушевленные предметы, размещенные в реальной бытовой среде и организованные в единую группу.  
2. Художник, изображающий море
3. Как называется «полуфабрикат» картины?
Натюрморт, маринист, эскиз
Павлов Иван Петрович. Научное творчество Павлова оказало революционное влияние на представления того времени о кровообращении и особенно о пищеварении, а его учение об условных рефлексах послужило фундаментом для последовательно материалистического подхода к изучению высших функций мозга животных и человека.
Вопрос. В произведении «Конёк-Горбунок» есть фраза «Чудо-юдо рыба-кит». Что в ней неверно с точки зрения биологии? 
Кит-не рыба, а млекопитающее
Абаев Василий Иванович. Выдающийся ученый, иранист-осетиновед, академик АН России, профессор, доктор филологических наук, старший научный сотрудник Института языкознания АН СССР, действительный член Азиатского Королевского общества Англии, дважды лауреат премии им. К. Хетагурова, заслуженный деятель науки Грузии и Северной Осетии. 
Вопрос:
1.На каком музыкальном инструменте играл герой нартского эпоса Ацамаз?
2. На какие фамилии делились нарты?
3. В мифах Древней Греции- Ахилл, в нартском эпосе-?
1.Среди нартов музыка была в большом почёте; они все играли на фандыре, но никто не достиг такого мастерства, какого достиг Ацамаз. Игра Ацамаза пробуждает и очаровывает природу. Когда он играет на свирели, все звери танцевали под его музыку, горы приходили в движение, солнце и луна светили намного ярче. 
2.Нарты делятся на три фамилии: Ахсартагката, Бората и Алагата. 
3. Сослан. При погружении в бочку с волчьим молоком колени не поместились и стали уязвимыми
Григорий Алексеевич Токаев. Советский и английский учёный в области ракетодинамики и космонавтики, один из идеологов развития ракетного оружия дальнего радиуса действия; глава Департамента авиации и космической технологии Лондонского университета, профессор, публицист.
Вопрос:
1. Назовите имя сарматского воина, ставшего первым английским королём
2. Назовите составные части Великобритании
3. Какое животное является символом Великобритании? 
1. Король Артур. 2.Англия, Уэльс, Шотландия, Северная Ирландия. 3. Бульдог
Дмитрий Сергеевич Лихачёв. Советский и российский филолог, культуролог, искусствовед, доктор филологических наук, профессор.
Блиц-вопрос:
1. Сбился с азимута среди трех голосеменных. 
2. Сколько это млекопитающее не снабжай питательными веществами, оно все равно смотрит в растительное сообщество.
1. Потеряться в трех соснах; 2. сколько волка ни корми, всё в лес смотрит.
Михаил Васильевич Ломоносов. Выдающийся русский ученый-энциклопедист, просветитель, поэт, основатель Московского университета. В его честь назван минерал ломоносовит. 
Вопрос: В Древней Руси деньгами служили серебряные бруски - их называли гривнами. Если вещь стоила меньше, чем весь брусок, то отрубали половину. Тоже деньги! Как называлась отрубленная часть серебряного бруска?
Рубль
Юрий Алексеевич Сенкевич. Советский и российский медик и тележурналист, путешественник, кандидат медицинских наук, полковник медицинской службы, лауреат Государственной премии СССР, академик Российской телевизионной академии, президент Ассоциации путешественников России
Вопрос:
1.Какие два моря в России противоположны по географическому положению, температуре воды и названию? 
2. Самое глубокое озеро мира? 
3. Какой из океанов не омывает Россию?
1. Черное и Белое. 2.Байкал. 3. Индийский
Дмитрий Сергеевич Лихачёв. Советский и российский филолог, культуролог, искусствовед, доктор филологических наук, профессор.
Вопрос:
1.Какое растение, согласно преданию, цветет в ночь на Ивана Купала? 
2. Какое растение в переводе на русский означает «Звезда»? 
3.Какой цветок рос на планете Маленького принца (сказка А. де Сент-Экзюпери “Маленький принц”)? 
1.Папоротник. 2.Астра. 3. Роза
ИГРА С ЗАЛОМ
Ведущий: ребята, я вам буду задавать вопросы, а вы внимательно слушайте и отвечайте «это я, это я, это все мои друзья».
Кто из вас не любит скуки?
Кто здесь мастер на все руки?
Кто танцует о поет?
Кто одежду бережет?
Под кровать ее кладет?
Вещи кто хранит в порядке?
Рвет и книжки и тетрадки?
Кто спасибо говорит?
Кто за все благодарит?
Кто первым готов взяться за дело?:
А в зале спортивном кто бегает смело?
Кто песни поет в пионерском отряде?
А кто аккуратно содержит тетради?
А кто не лентяй, и не трус, и не плакса?
Кто ставит в тетради большущую кляксу?
Кто на «отлично» желает учиться?
Кто своей школой и классом гордится?
Кто без запинки урок отвечает?
В учебе товарищам кто помогает?
Капица Петр Леонидович. Нобелевский лауреат по физике, пионер техники сверхсильных магнитных полей и сверхнизких температур, открыл сверхтекучесть,  изобрёл турбодетандер, исследовал  маятник Капицы.
Вопрос:
1. Джин, то вылезая из бутылки, то влезая обратно, все время меняет свою форму и объём. В каком состоянии находится Джин?
2. Что мешает ученику, пойманному директором на месте курения, распасться на отдельные молекулы и врассыпную исчезнуть из вида?
3. В каких учащихся быстрее движутся молекулы: в здоровых или простуженных?
Газообразном. Взаимное притяжение молекул. В простуженных из-за повышенной температуры

Сергей Павлович Королёв. Советский учёный, инженер-конструктор, главный организатор производства ракетно-космической техники и ракетного оружия в СССР и основоположник практической космонавтики.
Вопрос:
1. Самая большая планета солнечной системы
2. Какая планета известна под именем Утренней или Вечерней звезды?
3. Как называется наша галактика? 
1. Юпитер. 2.Венера. 3. Млечный путь
Михаил Васильевич Ломоносов. Выдающийся русский ученый-энциклопедист, просветитель, поэт, основатель Московского университета. В его честь назван минерал ломоносовит. 
Вопрос:
Я-дерево, но абсолютно без листьев, очень твердый, а цвет не зелёный, а черный. Для вас, люди, я –свет, тепло. Как мое имя?
Алферов Жорес Иванович. Советский и российский физик, единственный из проживающих сейчас в России лауреатов Нобелевской премии по физике (премия 2000 года за разработку полупроводниковых гетероструктур и создание быстрых опто- и микроэлектронных компонентов). Вице-президент РАН с 1991 до 2017 года. Ученик Капицы П.Л.
Вопрос: 
Впервые это было изготовлено из растительных волокон в Китае, затем из спрессованной сердцевины болотного растения. В X веке в Европе оно появилось из сваренных и размолотых тряпок, древесных корней, бамбуковой щепы. Изготовлялось это также из соломы, ржи, пшеницы, овса, крапивы, водорослей, камыша и т. д. Сейчас это бывает картографическим, литографическим, документным. Но производство этого поставило человечество перед серьезной экологической проблемой. 
Бумага
Андрей Николаевич Колмогоров. Известен своим неотъемлемым вкладом в такие области математики, как топология, геометрия, функциональный анализ, теория меры, теория дифференциальных уравнений, теория динамических систем, теория информации, классическая механика и многие другие, фактически является основоположником современной аксиоматики теории вероятности.
Вопрос:
Этот великий механик и математик погиб от руки римского солдата. Он вычислил отношение длины окружности к её диаметру. Кто он?
Архимед
Младшая дружина.
Дмитрий Иванович Менделеев. Российский разносторонний ученый: химик, физик, метролог, экономист, физикохимик, технолог, геолог, метеоролог, педагог, преподаватель, нефтяник, воздухоплаватель, приборостроитель. 
Вопрос:
Какое слово задумано: в нем приставка такая же, как в слове подруга. Корень, как в слове игрушка. Суффикс, как в слове читал. 
Поиграл
Абаев Василий Иванович. Выдающийся ученый, иранист-осетиновед, академик АН России, профессор, доктор филологических наук, старший научный сотрудник Института языкознания АН СССР, действительный член Азиатского Королевского общества Англии, дважды лауреат премии им. К. Хетагурова, заслуженный деятель науки Грузии и Северной Осетии. 
Вопрос: 
В средние века в Западной Европе для создания одной книги требовалось целое стадо телят. Как назывался материал, выполненный из телячьей шкуры?
Пергамент
Юрий Алексеевич Сенкевич. Советский и российский медик и тележурналист, путешественник, кандидат медицинских наук, полковник медицинской службы, лауреат Государственной премии СССР, академик Российской телевизионной академии, президент Ассоциации путешественников России
Вопрос:
Наука о пещерах– это ...? 
Селенология
Краеведение
Спелеология
Дмитрий Сергеевич Лихачёв. Советский и российский филолог, культуролог, искусствовед, доктор филологических наук, профессор.
Вопрос:
Сын рыбака, страстно мечтавший покорить вершины знаний.
Преодолев все трудности и жизненные преграды,
он осуществил свои юношеские мечты. В конце своей жизни
был избран в почетные члены Стокгольмской
и Болонской академий. 
Его заслуги перед Отечеством велики:
совершил ряд важных открытий в области химии,
физики, астрономии; значительно реформировал
систему русского языка, заложив основы развития
современного стихосложения; отстаивал права
низших сословий на образование... 

Михаил Васильевич Ломоносов

Михаил Васильевич Ломоносов. Выдающийся русский ученый-энциклопедист, просветитель, поэт, основатель Московского университета. В его честь назван минерал ломоносовит. 
Вопрос:
Прочитайте слова, потом произнесите звуки в обратном порядке, чтобы получить:
из слова лен – цифру 
из слова лей – название дерева
из слова лоб – название настила
из слова люк – большой мешок
из слова ток – домашнее животное
Ноль, ель, пол, куль, кот
Дмитрий Иванович Менделеев. Российский разносторонний ученый: химик, физик, метролог, экономист, физикохимик, технолог, геолог, метеоролог, педагог, преподаватель, нефтяник, воздухоплаватель, приборостроитель. 
Вопрос:
Корень тот же, что в слове склоняться, суффикс тот же, что в слове обращение, окончание существительного среднего рода, в именительном падеже, а целое – грамматический термин. 
Склонение
Андрей Николаевич Колмогоров. 	Великий математик 20 века. Был одним из руководителей первых московских олимпиад. Многие поколения школьников нашей страны учились по его учебникам. 
Вопрос:
Расставьте математические знаки между цифрами так, чтобы равенство было верным. Можно использовать скобки, а две рядом стоящие цифры считать одним числом.
	2
	4
	6
	=
	1

	2
	4
	6
	=
	2

	2
	4
	6
	=
	4

	2
	4
	6
	=
	14

	2
	4
	6
	=
	20

	2
	4
	6
	=
	48



(2+4)/6=1
«*4-6=2
24/6=4
2*4+6=14
2*(4+6) =20
2*4*6=48

Абаев Василий Иванович. Выдающийся ученый, иранист-осетиновед, академик АН России, профессор, доктор филологических наук, старший научный сотрудник Института языкознания АН СССР, действительный член Азиатского Королевского общества Англии, дважды лауреат премии им. К. Хетагурова, заслуженный деятель науки Грузии и Северной Осетии. 
Какому богу были посвящены Олимпийские игры в Древней Греции?
Зевсу
Николай Михайлович Карамзин. Великий русский писатель, крупнейший литератор эпохи сентиментализма. Писал художественную прозу, лирику, пьесы, статьи.
Вопрос:
Это нужно грибнику и ягоднику, это используют турист и охотник, домохозяйки, чтобы разжечь огонь. На этом писали в Великом Новгороде в средние века. Что это?
Береста
Сергей Павлович Королёв. Советский учёный, инженер-конструктор, главный организатор производства ракетно-космической техники и ракетного оружия в СССР и основоположник практической космонавтики.
Вопрос:
1. Самая большая планета солнечной системы
2. Какая планета известна под именем Утренней или Вечерней звезды?
3. Как называется наша галактика? 
1. Юпитер. 2.Венера. 3. Млечный путь
Павлов Иван Петрович. Научное творчество Павлова оказало революционное влияние на представления того времени о кровообращении и особенно о пищеварении, а его учение об условных рефлексах послужило фундаментом для последовательно материалистического подхода к изучению высших функций мозга животных и человека.
Вопрос. В произведении «Конёк-Горбунок» есть фраза «Чудо-юдо рыба-кит». Что в ней неверно с точки зрения биологии? 
Кит-не рыба, а млекопитающее
Михаил Васильевич Ломоносов. Выдающийся русский ученый-энциклопедист, просветитель, поэт, основатель Московского университета. В его честь назван минерал ломоносовит. 
Вопрос: В Древней Руси деньгами служили серебряные бруски - их называли гривнами. Если вещь стоила меньше, чем весь брусок, то отрубали половину. Тоже деньги! Как называлась отрубленная часть серебряного бруска?
Рубль
[bookmark: _Toc159192267][bookmark: _Toc159165702]Приложение №16.1. Примеры песен о профессиях
1. Миллион алых роз: "Жил-был художник один"
2. Капитан, капитан, улыбнитесь.
3. Младший лейтенант, мальчик молодой
4. Не кочегары мы, не плотники ...., а мы монтажники-высотники..
5. Потому.. .потому что мы пилоты.
6. Бухгалтер, милый мой бухгалтер.
7. Я знаменитый сыщик, мне помощь не нужна! Найду я даже прыщик на теле у слона!
8. Любите девушки, простых романтиков отважных летчиков и моряков
9. Лесник: «Будь, как дома, путник!»
10. Три танкиста

[bookmark: _Toc159192268]Приложение №16.2. Дженга «ПроТебя»
Младшая дружина:
Архитектор «зеленых» городов- отвечает за грамотное объединение дизайнов архитектуры и садов.  
Тайм-менеджер- отвечает за организацию и оптимизацию времени.
Игромастер- создание и проектировка игр.
Медиаполицейский- отвечает за безопасность в медиа пространстве.
Гид в сфере космического туризма
Экоаналитик в добывающих отраслях – отвечает за прогнозирование экологических проблем  в связи с добычей чего-либо.

Старшая дружина:
Биоэтик — специалист на стыке медицины, технологий и права. Организует коммуникацию между человеком или его родственниками и врачами, юристами, генетиками, чтобы решать сложные медико-биологические случаи.
Разработчик киберпротезов и имплантов — инженер-медик, работающий совместно с дизайнерами и робототехниками над созданием бионических протезов.
Экопроповедник — просветитель и наставник в области защиты окружающей среды и осознанного потребления. Может работать как с организациями, так и с отдельными людьми, например, со школьниками.
Экоаудитор — независимый эксперт, проверяющий на экологичность предприятия, здания и прочие объекты инфраструктуры и хозяйства.
Дата-журналист — специалист, который анализирует и собирает большие данные, чтобы затем на их основе готовить статьи, заметки и прочие форматы журналистских материалов, включая также интерактивные.
Цифровой лингвист — специалист по обработке данных на языках, естественных для алгоритмов и нейросетей.
ГМО-агроном — это специалист, который занимается изменением генов сельскохозяйственных культур.
Метеоэнергетик — это специалист, который оптимизирует выработку электричества благодаря метеопрогнозам.

[bookmark: _Toc159192269]Приложение №17. Материалы для жеребьевки «+100500 открытий»
Жанры и темы перемешивают в двух шапках, из каждой представитель отряда на утренней линейке вытягивает по одной бумажке, зачитывает то, что досталось дружине и проходит к своему отряду на обсуждение.
	Название жанра
	Тематика

	1. Фэнтези-вестерн
2. Киберпанк
3. Любовная драма
4. Хоррор-комедия
5. Турецкий сериал
6. Шпионский мюзикл
7. Постапокалиптическая романтика
8. Немой детектив
9. Космическая комедия
10. Исторический фэнтези
	1. Открытие электричества и изобретение лампы Томасом Эдисоном
2. Изобретение радио Александром Поповым и Гуглиэльмо Маркони
3. Открытие законов наследственности Грегором Менделем
4. Изобретение парового двигателя Джеймсом Уаттом
5. Открытие теории относительности Альбертом Эйнштейном
6. Изобретение телеграфа Сэмюэлем Морзе
7. Открытие структуры ДНК Френсисом Криком и Джеймсом Уотсоном
8. Изобретение первого самолета братьями Райт
9. Открытие радиации Мари и Пьером Кюри
10. Изобретение телефона Александром Грэхамом Беллом
11. Открытие квантовой физики Нильсом Бором и Вернером Гейзенбергом
12. Изобретение микроскопа Антони ван Левенгуком
13. Открытие теории эволюции Чарльзом Дарвином
14. Изобретение первой паровой машины Томасом Ньюкоменом
15. Открытие законов гравитации Исааком Ньютоном
16. Изобретение первого компьютера Чарльзом Бэббиджем
17. Открытие радиоактивности Анри Беккерелем
18. Изобретение термоса Джеймсом Дьюаром
19. Открытие структуры атома Эрнстом Резерфордом
20. Изобретение печатного станка Гутенбергом



[bookmark: _Toc159192270]Приложение №18. Материалы для спортивных соревнований «Не игры»
На каждой станции должен быть информационный блок (мини история, краткий рассказ о профессии)

1 станция – Менеджер фонда по инвестиции в талантливых людей 
Описание профессии: специалист, который занимается подбором перспективных сотрудников для компании. Он ищет талантливую молодежь и анализирует потенциал кандидатов. Также менеджер фонда находит инвесторов, которые готовы вкладываться в образование и развитие будущих сотрудников.
Легенда:
Реквизит: Теннисные мячи
Проведение станции: Пары встают спиной друг к другу, несколько наклонясь вперед. Между спинами (чуть пониже) зажат мяч. Задание - аккуратно опустить его на пол. При этом конкурс выигрывает та пара, мяч у которой, коснувшись пола, не укатился в сторону.

2 станция – Тренер по майнд-фитнесу
Описание профессии: специалист, помогающий развивать когнитивные навыки клиента с помощью специальных техник.
Легенда:
Реквизит: Теннисные мячи, бутылки с водой, канаты
Проведение станции: Каждому из участвующих к поясу впереди привязывается бутылка с водой. На линию перед каждым положен теннисный мячик. Выигрывает конкурс тот, кто первым загонит бутафорский шарик в ворота.

3 станция – Гид в сфере космического туризма
Описание профессии: это специалист, который разрабатывает и подбирает программы для путешественников в космос. Он сопровождает туриста или группу во время путешествия и проводит экскурсию.
Легенда:
Реквизит: одноразовые стаканчики
Проведение станции: Детей поставьте друг за другом. Задача каждого — подойти и перепрыгнуть через башню, не сбив ни одного стаканчика. Кто задел башню, выбывает. Сначала ставится нижний ярус из восьми стаканчиков, и дети по очереди пробуют перепрыгнуть его. Затем второй — из семи стаканов, третий — из шести и так далее до восьмого яруса

4 станция – Эксперт по образу будущего ребенка
Описание профессии: помогает школьникам сформировать персональные траектории развития, подбирает курсы, кружки и секции соразмерно их интересам и способностям. Фактически, эксперт на стыке профориентации и педагогики.
Реквизит: 50—100 небольших шаров, большое покрывало.
Проведение станции: Дети делятся на две команды — им предстоит сразиться за звание самых шустрых. Проводящему нужно посередине места станции натянуть покрывало, как сетку в волейболе, а потом высыпать шарики — поровну на стороне каждой команды.
Задача команд — перекинуть на сторону противника все шарики и не оставить ни одного на своей стороне.

5 станция – Медиаполицейский
Описание профессии: это сотрудник правоохранительных органов, проверяющий интернет-ресурсы на предмет нарушений законодательства. Он ищет негативный контент самостоятельно и принимает заявления от пользователей, назначает экспертизы и проверки, идентифицирует киберпреступников и выносит предписания о блокировке.
Легенда:
Реквизит: пустые большие мешки и конус, который будет обозначать черту финиша.
Проведение станции: Отряд делится на несколько равных команд и начинает бег в мешках. 

6 станция – Медицинский маркетолог 
Описание профессии: специалист по рыночному продвижению компаний и предприятий из сферы здравоохранения.
Легенда:
Реквизит: кочки (листы бумаги)
Проведение станции: Отряд делится на две части и встаёт с двух сторон одной полосы препятствий из кочек. Одновременно с каждой стороны начинают прыгать двумя ногами с кочки на кочку два игрока, встречаясь напротив им нужно сыграть в «су-е-фа» единожды, проигравший уходит с полосы препятствий, противник продолжает движение. В момент, когда игрок проигрывает и уходит с полосы препятствий, следующий из его команды, должен начать движение, и также при столкновении сыграть в «су-е-фа». Игра продолжается до тех пор, пока команда не перейдёт на сторону противника. 

7 станция – Экопроповедник 
Описание профессии: просветитель и наставник в области защиты окружающей среды и осознанного потребления. Может работать как с организациями, так и с отдельными людьми, например, со школьниками.
Легенда:
Реквизит: мяч
Проведение станции: Отряд встаёт в круг. Одному из игроков даётся мяч. Перекидывая мяч игроки должны назвать любую профессию будущего или придумать новую, от игрока, в чьих руках находится мяч, люди, находящиеся рядом с двух сторон, должны присесть.

8 станция – Цифровой лингвист 
Описание профессии: специалист по обработке данных на языках, естественных для алгоритмов и нейросетей.
Легенда:
Реквизит: канаты и обручи/ бичёвка и кольца
Проведение станции: Отряд делится на четыре равные команды. Команды выстраиваются по парно напротив друг друга. Между двумя людьми натягивается канат, и каждый из них встаёт в центр обруча. Люди из команды должны перетащить обруч через стоящего в его центре игрока, провести по канату и надеть на игрока, держащего канат, с другой стороны. То же должна сделать команда, только уже в обратном направлении и уже два обруча. Так продолжается, пока все игроки не попробуют перенести обручи с одной стороны на другую.

9 станция – Специалист по возрождению вымерших видов
Описание профессии: генетик, специализирующийся на воссоздании исчезнувших видов фауны.
Легенда:
Реквизит: -
Проведение станции: Дети встают в круг и держатся за руки, по кругу проводится игра «кратное 3», проигравший становится за круг, и его задача попасть в центр круга. Детям, не разрывая рук нужно кружиться по кругу в разные стороны так, чтобы не дать ведущему забежать в круг. 

10 станция – Проектировщик новых видов транспорта 
Описание профессии: специалист, который разрабатывает и обслуживает современные средства передвижения на воде, в воздухе и на земле. Он использует новые методы и средства конструирования, а также математическое, физическое и компьютерное моделирование.
Легенда:
Реквизит: широкие ленты, связанные восьмёркой, корематы 
Проведение станции: Отряд делится на 5 команд и встаёт в колонну друг за другом. На корематах лежат широкие ленты, связанные восьмёркой так, чтобы в промежутки могла войти нога. Детям предлагается без помощи рук, сидя на коремате, надеть ленту на ноги на уровни выше колена.

[bookmark: _Toc159165703][bookmark: _Toc159192271]Приложение №19. Профессии для подготовки к концерту «От скомороха до блогера»
Глашатай - Вестник, при дворах королей, крупных феодалов, распорядитель на торжествах, рыцарских турнирах. 
Тряпичник – Скупщик тряпья и хлама.
Колесник - Ремесленник, изготовлявший колёса, телеги и кареты.
Целовальник – государственный служащий, отвечающий за сбор налогов и выполнение судебных решений.
Извозчик – Возница (кучер) гужевой повозки любого типа, предоставляющей услуги частного извоза.
Бондарь – Ремесленник, рабочий, изготовляющий бочки.
Жгон (каталь) – Изготовитель валенок.
Денщик – Солдат или матрос, состоявший при офицере или чиновнике в качестве казённой прислуги.
Бурлак – Рабочий, входивший в артель, которая тянула на бечеве суда против течения реки.
Офеня - бродячий торговец, который продавал в деревнях самые разные мелочи: книги, лубочные картинки, ткани и прочее.

[bookmark: _Toc131508999][bookmark: _Toc159165704][bookmark: _Toc159192272]Приложение №20. Содержание игр для дискотеки «Чиллиминати» 
«Змейка». Все присутствующие образуют цепочку или разбиваются на несколько команд-цепочек. Первый – «голова», последний, соответственно, - «хвост». Включается музыка, и гусеница начинает двигаться вперед. При этом «голова» показывает различные танцевальные движения, как хочет, - машет руками, делает выпады, идет гусиным шагом и т.д. Все остальные должны повторять движения за ней.
Когда «голова» устает, она поворачивается к следующему игроку, гладит его по голове и переходит в хвост, после чего все продолжается с новым ведущим и новыми «приколами». Конкурс длится пока звучит музыка.
«Танцы по именам». Во время дискотеки ведущий объявляет о том, что сейчас будут танцевать только те, кто услышит свое имя. Например, сейчас танцуют все Саши, а теперь Елены. Можно называть несколько имен одновременно.
«Квадрат – овал – треугольник». Команды танцуют в кругу и по сигналу ведущего перестраиваются в треугольник, затем в квадрат и т.д.
«В мире животных». Участникам необходимо станцевать так, как бы это сделали: слоны, змеи, сороконожки, жирафы и т.д. (можно предложить детям животных, которые проживают на территории заповедников Иркутской области)
«Обнималочки». Играет музыка. Дети танцуют. Но вдруг музыка обрывается, и ведущий дает команду: ’’По двое’’. Это значит, что дети должны плотно стать по двое. Затем опять играет музыка, дети танцуют, но уже по двое. После того, как музыка обрывается, ведущий дает команду: ’’По трое’’ (впятером, вшестером, по десять и т.д.). Дети должны быстро сориентироваться и встать в плотные круги по трое (впятером, вшестером, по десять и т.д.).
Заканчивается игра одним общим кругом. Дети танцуют все вместе.
«Танцор диско». Среди танцующих выбираются несколько человек, которые будут показывать «Мастер-класс по танцам». Задача мастеров - сделать так, чтобы его танец, его движения повторяло как можно больше участников, т.е. собрать как можно больше людей в свой мастер-класс.
[bookmark: _Toc159165705]
[bookmark: _Toc159192273]Приложение №21. Дружинная игра «Профессии будущего»
Легенда: Начало 22 века ознаменовано началом обменом специалистами самых ведущих профессий с другими цивилизациями через специальные Центры Всесторонней коммуникации. Лучшие IT-Компании с различных концов планеты направляются к главному узлу этих центров. Задача специалистов - распространить своё влияние на как можно большее количество Центров узла. Известно, что есть 4 значимых Центра, однако у каждой организации, есть только одна часть скретч-карты, в которой указана часть требуемых к обмену кадров. Для того, чтобы получить все части карты, нашим героям придется вступить в бой, используя свою хитрость, смекалку и ловкость. 
Ход игры и тайминги:
Игра проводится в 4 раунда.
Подготовка - 10 минут - Техника безопасности, легенда, правила, распределение ролей, выработка стратегии, прохождение обучения для биоинформатиков, получение и покупка ID.
1 раунд - 10-15 минут
Перерыв - 7 минут - восстановление паспортов, обсуждение стратегии, восстановление лечебных ресурсов, промежуточные итоги.
2 раунд - 10-15 минут 
Перерыв - 7 минут - восстановление паспортов, обсуждение стратегии, восстановление лечебных ресурсов, промежуточные итоги.
3 раунд - 10-15 минут 
Подведение итогов и объявление победителей - 7-8 минут
Команда IT-компании:
Киберследователь — Специалист по проведению расследований киберпреступлений. Специалист в области криминалистики, проведения расследований (современный следователь), поиска, в том числе активного поиска через официально разрешенные кибератаки на подозреваемых.
Хранит карту, захватывает карты противника. Личность известна только его IT-компании.
Эковожатые — специалисты, который поддерживает инициативы, работающие на улучшение экологии, обеспечивает обмен информацией между ними, помогает им организовать общественный контроль производств и мониторинг поведения людей на местах. 
В игре захватывают карты противников, охраняют капитана и не дают выкрасть карту.
Биоинформатик (медик) — В случае нестандартного течения болезни строит компьютерную модель биохимических процессов болезни, чтобы понять первопричины заболевания (выявляет нарушения на клеточном и субклеточном уровнях). 
В игре может спасти раненого (запятнанного сокомандника), выдав ему ампулу с лекарством.  Получает квалификацию, решив задание. Любой эковожатый может стать биоинженером, но не более 2-3 на команду.

Проводящие: 
Тайм-менеджер. В начале игры выдает карты ID. В ID отмечена должность и стоит зелёная метка
Аптека: Перед стартом игры, эковожатые, вызвавшиеся стать биоинформатиками, проходят обучение (отвечают на вопросы), получают в IDе отметку о квалификации и получают 5 ампул (количество вариативно, в зависимости от количества игроков). Ещё 5 ампул биоинформатики могут получить в перерывах между раундами
Чёрный рынок. Рынок, на котором можно приобрести поддельный ID за выполнение задания.
ID эковожатого - одно задание
ID киберследователя - 2 задания
Эковожатый может приобрести поддельный ID киберследователя, киберследователь может приобрести поддельный ID эковожатого.
Можно приобрести не более 3х ID за игру. В поддельном ID стоит красная метка.
Правила:
1. Узнать роль игрока, а значит, и то, есть ли у него скретч-карта, можно дотронувшись до него и сказав “Ваши документы, пожалуйста”. Если кодовая фраза не произнесена, запятнанный игрок не обязан останавливаться.
2. Игрок, которого запятнали, останавливается и предъявляет ID. 
3. Если предъявленный ID фальшивый, то запятнавший забирает его. Запятнанный остаётся на месте и ждёт, когда его распятнает биоинформатик и выдаст ему ампулу.
4. Если предъявлен настоящий ID эковожатого, то настоящий ID изымается у игрока запятнавшим, а запятнанный игрок без ID отправляется на базу до перерыва. В перерыве он может получить новый ID. 
5. Если предъявлен настоящий ID киберследователя, то киберследователя, которого запятнали, отдает запятнавшему карту и ID, отправляется на базу. В перерыве он может получить новый ID эковожатого. Таким образом, если киберследователя сдал скретч-карту, команда остается без киберследователя, пока не появится игрок, захвативший карту у другой команды. Он автоматически становится киберследователем. 
6. В начале игры личность киберследователя известна только его IT-компании. Он может хранить карту где угодно, не показывая её.
7. После восстановления оригинального ID, нельзя покупать фальшивый.
8. Аптека, тайм-менеджер, черный рынок - работают только во время перерывов.
9. Игрок, захвативший карту противника и не являющийся киберследователем, не может прятать карту, в процессе передачи её своему киберследователю. Если в процессе перемещения по полю с картой, его запятнали по правилам, он обязан отдать карту запятнавшему игроку.
10. Биоинформатики не могут лечить себя сами.
Задания:
	Черный рынок
	Квалификация биоинженеров

	Это специалист, который выбирает и устанавливает дорожное адаптивное покрытие, разметку и дорожные знаки с радиочастотной идентификацией, системы наблюдения и датчики для контроля состояния дороги.

Варианты:

А) Архитектор интеллектуальных систем управления
Б) Строитель «умных» дорог
В) Оператор кросс-логистики
Г) Проектировщик интермодальных транспортных узлов
	Сейчас — как раз то самое время, когда настоящее прямо на наших глазах превращается в будущее.[image: ]

	Специалист, который создает образовательные программы на основе игровых методик, выступает игровым персонажем. В школах будет замещать традиционного учителя.

Варианты:

А) Игропедагог
Б) Разработчик образовательных траекторий
В) Тьютор
Г) Модератор
	Специалист, разрабатывающий программы посещения околокосмического пространства, а впоследствии – орбитальных комплексов и других космических сооружений (в том числе лунных баз).

Варианты:
А) Космогеолог
Б) Инженер-космодорожник
В) Менеджер космотуризма
Г) Инженер систем жизнеобеспечения

	Специалист по управлению и обслуживанию роботизированных систем, в том числе на сложных и опасных производствах и при работе с труднодоступными или микрообъектами.

Варианты:

А) Инженер-композитчик
Б) Проектировщик промышленной робототехники
В) Проектировщик-эргономист
Г Оператор многофункциональных робототехнических комплексов
	Специалист на стыке дизайна и ИТ, который дополняет одежду носимыми гаджетами как в чисто декоративных целях, так и для решения определенных задач.

А) Проектировщик новых тканей
Б) Программист электронных «рецептов» одежды
В) Техно-стилист
Г) Разработчик ИТ-интерфейсов в легкой промышленности

	1. Специалист с хорошим знанием ИТ, создает базы физиологических данных и управляет ими?
a. Сетевой врач
b. ИТ_медик
c. Биоэтик
d. Молекулярный диетолог

	2. Человек, которых использует в творческой практике научные знания
a. Science-художник
b. Куратор коллективного творчества
c. Личный тьютор по эстетическому развитию
d. Арт-оценщик


	3. Профессионал, подбирающий материалы и условия для формирования конкретной ткани или органа:
a. Оператор медицинских роботов
b. Клинический биоинформатик
c. Тканевый инженер
d. Медицинский маркетолог

	4. Он создает концептуальные решения для виртуального мира
a. Игропрактик
b. Дизайер виртуальных миров
c. Дизайнер эмоций
d. Разработчик медиапрограмм


	5. Специалист по формированию образа будущей жизни ребенка на основе желаний родителей и представлений самого ребенка
a. Архитектор трансмедийных продуктов
b. Специалист по детской психологической безопасности
c. Эксперт по образу будущего ребенка
d. Специалист по разработке и производству стекольных продуктов на основе стеклокомпозитных функциональных материалов

	6. Страж порядка в медиасфере. Ищет нарушения законодательства путем мониторинга медиаресурсов.
a. Инфостилист
b. Архитектор виртуальности
c. Медиаполицейский
d. Продюсер смыслового поля


	7. Специалист по проведению расследований киберпреступлений
a. Кибертехник умных сред
b. Консультант по безопасности личного профиля
c. Разработчик моделей больших данных
d. Киберследователь

	8. Специалист по разведке и добыче полезных ископаемых на Луне и астероидах
a. Космобиолог
b. Космогеолог
c. Инженер-космодорожник
d. Инженер систем жизнеобеспечения


	9. Специалист по разработке детских игр, игрушек и гаджетов
a. Проектировщик детской робототехники
b. Проектировщик нейросети по управлению роботами
c. Проектировщик домашних роботов
d. Проектировщик промышленной робототехники

	10. Специалист по использованию генно-модифицированных продуктов в сельском хозяйстве
a. Сити-фермер
b. ГМО-агроном
c. Агрокибернетик
d. Сельхоз эколог


	11. Профессионал, обучающий языку и культуре, в том числе и через онлайн-платформы
a. Медиатор социальных конфликтов
b. Специалист по адаптации мигрантов
c. Эковожатый
d. Модератор платформы благотворительных программ

	12. Специалист по формированию «портфеля» из талантливых специалистов, сопровождает их траекторию
a. Мультивалютный переводчик
b. Разработчик персональных пенсионных планов
c. Оценщик интеллектуальной собственности
d. Менеджер фонда прямых инвестиций в талантливых людей




[bookmark: _Toc159192274] Приложение №22. Отрядное время «Твое будущее в твоих руках»
Первым блоком дети попробовали на себе некоторые из профессий будущего и теперь могут проявить всю свою креативность и составить атлас профессий будущего.
Общее время: 60-90 минут 
Реквизит: кисточки, коробки, картон, ткань, шляпы, различная мелочь.
Отряд делиться на 3-4 команды. Каждая команда вытягивает бумажку с профессиональным направлением. Далее дети вытягивают из шляпы по пять бумажек с предметами, которые должны быть использованы в их профессии. Так же каждой команде дается листок, на котором они должны описать (для младших отрядом нарисовать) новые профессии или профессии, о которых ребята узнали в течение последних 3-х дней. Время на подготовку 20-30 минут. После каждая команда презентует свой атлас.

Профессиональные направления: 
	Младшее звено
		Наука, общественная деятельность, образование, медицина 

	Среднее звено	
	Медицина, строительство, сфера обслуживания, экономика	 

	Старшее звено
	Социальные науки и профессиональное самоопределение молодёжи, государственная служба, искусство





Список предметов:
Книга, линейка, шарф, палочки для суши, пипидастр, тахеометр, нейлоновые струны, каподастр, спидометр, чайные пакетики, пазлы, шпатель, калькулятор, статоскоп, лак для волос, иголка, уровень.


[bookmark: _Toc159165706][bookmark: _Toc159192275]Приложение №23. Организация дня самоуправления
Подготовка ко дню самоуправления начинается заранее. На 13 день собираются желающие попробовать себя в роли вожатых среди детей 1-3 отрядов. Необходимо 20 детей-вожатых и 1 – СтВ. 
Ответственные за тем день обговаривают требования с детьми, правила взаимодействия, проводят социометрию, смотрит состав, выслушивает всех желающих (каждый ребенок высказывается почему он хотел попробовать себя в роли вожатого и какой возраст ему интересен). 
Перед проведением социометрии важно чтобы дети знали, что их пожелания будут учтены, но может получиться, так, что не у всех желания совпадут с действительностью
Подготовительный этап
1 день 
Первый сбор детей (свободное дневное время): 
Введение – объяснение о проведении дня самоуправления (Приложение )
Анкета-социометрия детей-вожатых (Приложение )
Беседа о работе вожатого (должностные обязанности вожатого, работа напарников) (Приложение )
Игры на знакомство (Приложение )
Игры на сплочение (Приложение )
Игры на выявление лидера (Приложение)
Завершение сбора  
Отбор детей-вожатых и распределение по напарникам и отрядам + ребенок-СтВ
Оповещение детей о результатах дневного сбора (Приложение )

2 день
Второй сбор (дети продумывают мероприятия на день)
Мероприятие на младшую дружину (Приложение)
Прописывание 	мероприятия 
Распределение проводящих
Подготовка реквизита и места проведения 
Мероприятие на старшую дружину (Приложение)
Прописывание 	мероприятия 
Распределение проводящих
Подготовка реквизита и места проведения
Утренняя линейка
Название и девиз временного вожатского отряда в тематику дня (На построении и объявлении новых вожатых)
Слово временного СтВ (приветствие, сдача рапортов)
Лазурный лайф (краткие театрализованные «Новости» прошлого дня)
Подготовка реквизита
Передача слова директору лагеря 
Слово временного СтВ (информация мероприятий на день)
Газета (объявление о мероприятиях на день, вывешиваемое на видном месте, в яркой форме)
Третий сбор
Краткая проверка подготовленной работы 
Создание положительного настроя на проведение следующего дня

Основной этап (Проведение)
3 день
День самоуправления  
Сбор перед линейкой 
Проверка готовности к проведению линейки
Поддержки, создание правильного настроя на проведения дня
Линейка 
Объявление и представление новых детей-вожатых на день отрядам лагеря 
Торжественной вручение бойцовок вожатыми 
Клятва вожатого (Приложение )
Передача слова временному СтВ (приветствие, сдача рапортов)
Название и девиз временного отряда детей-вожатых
Распределение временных вожатых по отрядам 
Лазурный лайф (Театрализованные «Новости» прошлого дня) 
Передача слова директору лагеря
Слово временного СтВ (информация мероприятий на день)
1-ый Блок. Мероприятие по выбору детей-вожатых

Заключительный этап (Приложение)
Четвертый сбор (Вечернее время после 2-ого блока перед отбоем)
Подведение итогов дня
Похвала и благодарность 
Памятный подарки 

Список примерных мероприятий, которые могут провести дети-вожатые в день самоуправления:
Младшая дружина 
«Охота на приключения»
Музыкальный/кинематографический квиз
«Своя игра»
«Встреча с интересными людьми» 
«В поисках искусства»
Увеличенный масштаб настольной игры 
Старшая дружина
«Охота на приключения»
Караоке 
«Круглый стол»
«Своя игра»
«Встреча с интересными людьми»
«В поисках искусства» 
Игра «Мы – предприниматели»
Увеличенный масштаб настольной игры 
Введение – объяснение о проведении дня самоуправления
Смысл дня - в самоуправлении. Дети старших отрядов становятся вожатыми, а вожатые вашими детьми. Но не переживайте, они всегда будут рядом с вами, в трудных положениях помогут обязательно. Из присутствующих детей нужно отобрать 20 детей-вожатых (по 2 человека на каждый отряд) и, конечно, старшего вожатого. 




Анкета-социометрия детей-вожатых
Ф.И.О
«Характер вожатого»
	Вопрос
	Ответ

	1.Хотели бы Вы поучаствовать в дне самоуправления?
	

	2. Хотели бы Вы почувствовать себя в роле вожатого?
	

	3. С кем бы из членов отряда Вы могли поделиться своими личными переживаниями?
	

	4. Какие на Ваш взгляд у вас есть  отрицательные качества?
	

	5. Какие на Ваш взгляд у вас есть положительные качества?
	

	6. Какие правила существуют для вожатого?
	

	7. Перечислите функции вожатого
	

	8. На каком отряде вы хотите поработать?
	

	9. Кого вы видите своим напарником?
	

	10. С кем из отряда Вы больше всего общаетесь?
	

	11. С кем из отряда Вы общаетесь менее всего?
	



Должностные обязанности вожатого в лагере заключаются в организации отдыха детей; причем он должен обеспечить во время отдыха их безопасность и создать условия, необходимые для проведения детьми свободного времени с пользой. 
В ходе реализации этих задач на вожатого возлагаются:
· организация праздников;
· поддержание инициативы детей в играх и других занятиях;
· организация режима дня и помощь в его проведении;
· обеспечение неукоснительного соблюдения воспитанниками порядка и режима в лагере;
· организация участия детей в культурно-массовых мероприятиях;
· соблюдение прав и свобод подопечных;
· соблюдение этических норм в поведении.
Старший вожатый в лагере является лицом, которое должно организовывать работу всех остальных вожатых. 
Так, старший вожатый обязан:
· организовывать разработку плана работы лагеря на смену;
· составлять графики дежурства вожатых;
· организовывать творческую деятельность детей по возрастным группам и интересам;
· проводить семинары, совещания, планерки;
· организовывать формирование детских коллективов и закреплять за ними вожатых;
· осуществлять заботу о здоровье детей и организовывать безопасные условия для их нахождения в лагере;
· контролировать соблюдение санитарных норм, техники безопасности
При работе в лагере вожатый должен руководствоваться принципом: главнейшей обязанностью вожатого является сохранение физического и нравственного здоровья ребенка и предотвращение случаев нанесения им ущерба другим детям.
[bookmark: _Toc2108960][bookmark: _Toc628194]Взаимодействие напарников
Что важно соблюдать напарникам:
· Напарники всегда придерживаются одной точки зрения. 
· Распределить обязанности. 
· Авторитет напарника. Не нужно делать из себя «доброго» вожатого, а из напарника «злого». Ни в коем случае не подрывать авторитет друг друга перед детьми!
· Все друг другу рассказывать, в особенности об отряде (о каких-то ситуациях, проблемах)

Игры на знакомство 
 Интервью
Каждый участник в хаотичном порядке выбирает себе партнера для интервью( лучше сказать , чтобы они выбирали тех , кого они реально не знают) . В итоге у каждого игрока – есть свой партнер. Задача участника взять интервью у того человека с кем стоит в паре ( то есть у друг друга соответственно) . Право выбора задаваемых вопросов остается за каждым игроком. Один рассказывает в течении одной минуты, по сигналу вожатого, начинает другой. После того, как каждый из участников взял интервью, все встает и по очереди рассказывают о том человеке, кому задавали вопросы, но при этом пары участников встает в центр круга и рассказывают , все то , что они узнали о друг друге. Опять же, право отбора сообщаемой всем полученной информации остается за участниками игры. Они могут рассказывать всему коллективу все то, что услышали в ответ на свои вопросы, а могут и часть информации оставить “для служебного пользования” – т.е. только для себя.

2. Поиск общего
Группа делится на двойки, и два человека находят определенное количество общих признаков, затем двойки объединяются в четверки с той же целью.

3. «Правда или ложь»
Участники встают в круг, по очереди представляются, а потом говорят о себе три факта, два из которых – правда, а один – ложь. Остальные должны догадаться, что именно является ложью. Ведущий устраивает голосование, где все голосуют за вариант 1, вариант 2, вариант 3 (например, по поднятой руке или числу выставленных пальцев). После этого, ребенок объявляет, что было ложью.

Игры на сплочение 
«Если бы ты был»
-Ребята стоят в кругу и каждый по очереди говорит эту фразу «Если бы ты был…» и называет любого персонажа из фильма или мультика на которого похож его сосед и объясняет почему

2.Импульс
Вожатый: Пожалуйста встаньте в круг (желательно мальчик — девочка). Я буду несильно пожимать руку соседа справа или слева. Тот так же пожимает руку своего соседа. Пожатие происходит от одного к другому пока не вернется ко мне. (Попробовали).
А теперь усложним наше упражнение: если я передаю импульс вправо то, получающий его говорит Эх!. А если влево — Ох!. Но возможно будет передача импульса и вправо и влево. На ком эти импульсы втречаются, тот говорит Ха-ха!. (Попробовали и как правило не один раз). Практическая значимость: поднимает настроение, способствует занятию дезадаптации, развивает внимание.

3. "Паутина"
Вожатый заранее натягивает нить (или обычную сеть) между 2 опорами в хаотичном порядке.
Все дети встают в одну сторону. Их задача - КАЖДОМУ пройти через сеть и оказаться по другую сторону, НО в одно отверстие можно пройти только один раз. т. е. вся команда должна пройти через сеть абсолютно разными путями.
Сначала дети пройдут в самые лёгкие и большие отверстия, а уже после начинается самое интересное, когда начинают друг друга поднимать, переносить или подкидывать 

Игры на выявление лидера 
1. «Индикатор»
Ведущий: «У вас есть 4 типа движений: руки вверх, присесть, сойтись в центр, разойтись по стенам. Ваша задача, чтобы максимальное число людей сделали одно и то же». Потом отнимаем голос. Потом — жесты. Потом — мимику и многозначительные взгляды.

2.  «Напиши зверя»
Каждый пишет на бумажке какое-нибудь животное, никому его не показывая. После того, как все животные написаны, все по очереди их зачитывают. После этого предлагается, не общаясь друг с другом, еще раз написать какое-нибудь животное.

3. «Скульптура»
Вожатый предлагает командам построить скульптурную экспозицию "Наш
отряд” в течении 5 минут. По тому, кто возьмет на себя роль прораба, судят о
лидерах.

Приложение
Официальное оповещение результатов дневного сбора 
- Ребятам сообщается итог составленных списков вожатых
- Поздравление о принятии участия в дне самоуправления 
- Для масштабности и визуальности вручается письмо
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Вожатый …! Поздравляем Вас с торжественным событием, которое делает Вас героем этого дня! Пусть Ваши мечты исполняются, планы – осуществляются, а сюрпризы – не прекращаются! 
Пусть каждый ваш отряд будет самым первым везде, послушным, дружным, ответственным и проявляет добро к другим. Желаем не уставать, помнить о том, что уважают и любят, ценят и берут пример!

Вожатые - они живут повсюду.
Лишь на них и держится Земля.
Их руками делается чудо,
А сердца их для детей горят.

Вы - одни из этих чудотворцев,
Что чудесный оставляют след.
А внутри вас - маленькое солнце,
Что горит и дарит детям свет!
Клятва Вожатого

Свечой гореть в труде вожатском,
С друзьями встать в Кругу Орлятском,
И с песней жить
- Клянемся!
Быть добрыми и молодыми,
Обнять лучами золотыми
Весь мир и души детские
- Клянемся!
Учиться новому и нужному,
Не предавать святую дружбу,
Стремиться к истине
- Клянемся!
Окрасить мир в цветные краски,
Поверить в ласковую сказку,
Помочь ребенку
- Клянемся!
Помнить собственное детство,
Душу положить и сердце
Для детского счастья
- Клянемся!
Примеры памятных подарков:
1. Открытки (обычные или клеящиеся)
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2. 	
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3. Значок 
[image: ][image: https://avatars.mds.yandex.net/i?id=fa40c8738d7606d3655406000e6b13ee7b52c359-7570876-images-thumbs&n=13] [image: https://sun6-22.userapi.com/s/v1/ig2/mBwJQdAlvpOdwskSA3f2XFSGbCyIhNOwR1lkSYSl5J6BoIItLmm5XIBLrX0I5SYfQMKMDvD-644OmFQOYBSeY0Bt.jpg?size=941x941&quality=95&crop=67,8,941,941&ava=1]   [image: https://kpravda.ru/wp-content/uploads/2022/05/pioner-960x930-1.jpg]

Примеры проведения заключительного этапа:
1. Организация чаепития в столовой 
2. Организация чаепития с зефиров возле костра на костровище
3. Организация запуска бумажных светящихся кораблей на пирсе 

[bookmark: _Toc159165707][bookmark: _Toc159192276]Приложение №24. Конферанс на детский концерт «Последний опыт»
Финес: Привет, Ферб, привет, ребята, чем сегодня займемся? Сегодня у нас заключительный концерт, Ферб, мы 15 дней делали столько открытий вместе с нашими лабораториями, давай сегодня покажем, какие открытия мы вместе совершили!
Ферб: Да, давай построим сегодня машину творческого времени, номер с танцами, в помощники нам позовем друзей - 10 отряд.
Отряд 10 выходит на сцену
Кендис сидит на стуле за столом и разговаривает по телефону, кричит Финесу и Фербу с подозрительным взглядом, как в мультике: «Финес! Ферб! Я знаю, что вы опять что-то затеяли! Мама уже едет сюда, чтобы проверить, чем вы занимаетесь!»
Финес и Ферб пытаются скрыть свои открытия от Кендис и продолжают проводить концерт.
Финес: Ферб! Давай еще создадим __, помнишь, лаборатория номер 5 нам в этом помогала? Предлагаю прямо сейчас продемонстрировать то, что вышло, ученые 5 лаборатории, вы здесь? 
5 отряд выступил
Ферб: Финес, чем еще займемся?
Финес: я думаю, нам стоит вспомнить о лучшем изобретении 9 лаборатории, сейчас мы повеселимся!
9 отряд выступил
Кендис: Финес, Ферб! Мама уже подъезжает, вам лучше ничего там не трогать, я обязательно вас прижучу!!
/Она продолжает звонить маме по телефону, все ей объяснять, из-под дерева подглядывает за отрядами/
Финес: Это потрясающее изобретение, Ферб! Кстати, а где Пэрри? Ну ладно, я еще вспомнил о 4 лаборатории, они недавно помогали нам соорудить __, давай тоже покажем?
Ферб: /кивает/
4 отряд выступил
Финес: Я в таком восторге! Это было очень весело, как тебе Ферб? Ты все еще не видел, где Пэрри?
Ферб: Нет, но у нас мало времени, скоро приедет мама, я хотел бы показать ей наше изобретение _, которое нам помогали сделать ученые из 7 лаборатории
Ферб: Давай не будем ждать, уже покажем!
7 отряд выступил
Кендис продолжает следить за финесом и фербом, удивляется каждому из выступлений, звонит маме/
Кендис: Мама, мама! Быстрее езжай сюда, тут Финес и Ферб снова построили ____ /перечисляет все изобретения ребят из отрядов/. Быстрее, мама! Я вижу, что еще приехали какие-то ученые из лаборатории /приглядывается, чтобы будто рассмотреть номер/ под номером… 3, они везут какой-то творческий бум, я пока посмотрю, а ты скорее езжай сюда! 
3 отряд выступает
Финес: я в изумлении, Ферб! Жаль, что мы раньше не были знакомы с этими учеными, посмотри, насколько они разносторонние
Ферб: кивает
Финес: Приехала делегация из лаборатории 8, позовем их скорее сюда? 
Ферб: кивает
Финес: отлично! 
8 отряд выступает
Финес: Ферб, я так горжусь нашими изобретениями и этими юными учеными, что совсем не хочу останавливаться, давай сюда еще 2 лабораторию позовем?
Ферб: кивает
2 отряд выступает
Ферб: мы уже близимся к концу, а мамы так и нет
Кендис: а вот и нет! она уже заходит в дом
Финес: я думаю, мы успеем показать еще два изобретения, 6 лаборатория, ваше время показывать свое достижение творческого открытия
6 отряд выступает
Заходит Ольга Владимировна в недоумении
Кендис подбегает к ней и говорит: «Мама, мама, смотри, что они здесь сделали!!!  я тебе говорила?
Финес: Мам, как вовремя ты приехала, мы как раз хотели рассказать о нашем последнем и невероятном изобретении! Даже пригласили 1 лабораторию, самую старшую в этом мире, смотри!
/Мама в недоумении/
1 отряд выступил
Мама: Финес и Ферб! Я не понимаю, это все сделали вы вместе с этими прекрасными ребятами-учеными?
Финес и Ферб: Да!
Кендис: Мама, я же тебе говорила, что они здесь устраивают! Теперь ты сама убедилась!
Мама: Так, мальчики! Вы.. /грозным видом/ большое молодцы! я вами горжусь!
Кендис: /открыла рот/ Что?
Мама: А ты, Кендис, лучше бы помогала юным ученым, ведь так не каждый сможет!


[bookmark: _Toc131509003][bookmark: _Toc159165709][bookmark: _Toc159192277]Приложение №25. «Конкурсы для дискотеки «Фуршет Курминских лазуреатов»
Швабра- Все играющие разбиты на пары, танцующие нон-стопом деленные танцы. Водящий пары не имеет, зато у него есть швабра. Когда водящий ударяет шваброй об пол, музыка останавливается, и играющие, пока швабра не упала, должны успеть поменяться парами. Тот, кто остался без пары, получает швабру и становится ведущим.
Автографы - Материал: ручки, листы бумаги. Оборудование:---. Продолжительность игры: в течение одной музыкальной композиции. Предполагаемое количество игроков: не менее 2. Юноши получают задание: за определённое время (скажем, 2-3 минуты) собрать побольше автографов девушек. Сообщая имя победителя, ведущий объявляет, что каждый автограф равнозначен обещанию танца
Геометрическая фигура - Команды держатся за руки, образуя круг, и по команде перестраиваютя в разные геометрические фигуры: квадрат, треугольник ... Оценивается кто быстрее, кто аккуратнее, лучше.
Делай, как я -Включается музычка порезвее и позабористей. Задача танцующих - повторять движения за ведущим. А он их меняет как хочет. Кто не успел, тот опоздал. Выбываешь. Чем дальше, тем быстрее музыка, тем сложнее (и смешнее) движения. 
[image: ] ОФОРМЛЕНИЕ И КОСТЮМА
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Костюмы 

распечатать планеты на листе А4, ими обклеить оформление, преимущественные цвета тканей для оформления: зеленый, синий, коричневый
нужен стол, стул и раскладной телефон для Кендис (сестры Финеса и Ферба)
[image: ][image: ]
если будет возможность привезти картон, то будет круто, его можно склеить так, чтобы нарисовать на нем дерево, которое мелькает во всех сериях
оформление спевок: на ленте или бечевке подвесить пробирки, сделать занавес на входе во внутрь, чтобы было так, будто это вход в лабораторию
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Конферанс 1.
(Голос за сценой в это время на проекторе показываются фото с прошедшего сезона) 
Лето – это время солнца и свободы. Лето, это когда твои мечты, рожденные под зимним пуховым покрывалом и бережно пронесенные под весенним дождем, наконец-то становятся явью.	
Лето, это то время, когда у каждого появляется шанс ненадолго вернуться в детство
Лето, та славная пора, когда бьющиеся о берег волны заглушают в твоей душе страхи и обиды
Лето – это не время для скуки и сомнений. Лето – время действовать.
1.	Пролог (танец)
Конферанс 2.
Вожатый 1: Лето – это пора надежд. Весь учебный год мы проживаем ради этих 3 месяцев. Желанных, жарких, самых важных. Волнуемся в ожидании этого теплого и дурманящего времени года.
Вожатый 2: У всех нас свои проблемы заботы и дела, это верно. Но все же неизменно, из года в год мы встречаемся в одном месте. В самом родном и любимом для нас месте. В лагере.
Лето - это пора влюбленности. У каждого из нас свой повод влюбиться в лето
2.	Номер: История одной лаборатории
Конферанс 3.
Вожатый 3: Как просто измерить скорость в км/ч, или в милях, к примеру. Это легко и понятно, а как измерить скорость нашей жизни там, в лагере? Какова скорость проживания?
Вожатый 4: Одна чашка чая и три полноценных питания, два купания в день и море солнца на зарядке по утрам.
Вожатый 5: Тысяча улыбок каждый час и тут и там и две слезинки у кого-то. Пять важных выступлений и один стакан компота на обед.
Вожатый 6: 23 таких лазурных человека, что будят по утрам, 23 человека, которые смотрят на вас и верят, что все получится. 23 человека, готовые превратить весь сезон в одну большую сказку!
3.	Номер: Соседи.
Конферанс 4.
Вожатый 7: Вожатые, мы делаем все. Кормим, учим, советуем и укладываем спать. Мы такие же, как вы, только чуть-чуть постарше.
Вожатый 8: 23 тех, кто дарит чудо. Двести лазурных детей, таких знакомых. Четыре смены за лето.
4.	Номер: Блогеры спасают мир! 
Конферанс 5.
Вожатый 9: Дано на смену нам три недели. Часов там ровно 552, 33 тысячи 120 минут. Секунд почти два миллиона. 
Вожатый 10: Так много цифр и все в одно мгновение оставив от себя одни воспоминания. Десятки, сотни, миллионы слов, мыслей и улыбок. Друзей звонков, программ и игр. Волшебных, ярких фотографий и желаний.
5.	Финальный номер «Я могу!»
Конферанс 6.
СтВ: Мы верим в чудо. Верим в вас. И верим, будет все.
До следующего лета осталось совсем немного. Отсчет пошел. Мы будем ждать все вместе. Вот только счет бессмысленен. Мы любим вас и ждем всегда. Ведь наша лазурная сказка бесконечна.
А весь сезон с вами бок о бок были ваши любимые вожатые!
6.	Представление вожатых
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